Tematy prac dyplomowych na rok 2015/2016

Zakład Informatyki

Kolorem czerwonym oznaczono zgłoszenia dla których brak podpisanego formularza zgłoszenia
	Lp
	Temat pracy
	Opiekun
	Realizujący pracę
	Liczba osób
	Kierunek

	1. 
	Sprzętowa bramka SMS w opraciu o mikrokomputer Raspberry Pi i modem GSM
	dr inż. Łukasz Mik
	
	1
	Informatyka

	2. 
	Robot zwiadowczy na bazie mikrokontrolera z rdzeniem ARM
	dr inż. Łukasz Mik
	
	2
	Informatyka

	3. 
	System obrazowania stereoskopowego z wykorzystaniem oprogramowania MATLAB
	dr inż. Łukasz Mik
	
	1
	Informatyka

	4. 
	Analiza modeli propagacji fal radiowych w środowisku wewnątrzbudynkowym dla potrzeb planowania w paśmie ISM 2.4GHz sieci IEEE 802.11 z infrastrukturą
	dr hab. inż. Wiesław Ludwin
	Krzysztofa Kałuża &

Jakub Szymański
	2
	Informatyka

	5. 
	Ochrona dostępu do zasobów systemów stosowanych w służbie zdrowia medtodą haseł jednorazowych
	dr inż. Władysław Iwaniec
	
	1
	Informatyka

	6. 
	Ochrona sieci korporacyjnej systemem typu UTM
	dr inż. Władysław Iwaniec
	
	2
	Informatyka

	7. 
	Bezpieczne środowisko dostępu zdalnego użytkownika do zasobów sieci korporacyjnej
	dr inż. Władysław Iwaniec
	Krustian Tatarczuch & Tomasz Sokołowski
	2
	Informatyka

	8. 
	Tunel IPsec site-to-site w realizacji zadań zdalnego serwisowania systemu informatycznego w szpitalu
	dr inż. Władysław Iwaniec
	Adrian Wodziński
	1
	Informatyka

	9. 
	Ochrona kryptograficzna bazy danych eksploatowanej w systemie informatycznym szpitala
	dr inż. Władysław Iwaniec
	Michał Oleś (?)
	1
	Informatyka

	10. 
	Opracowanie aplikacji wspomgającej analizę niezawodności złożonych struktur
	prof. dr hab. inż. Bogusław Filipowicz
	
	2
	Informatyka

	11. 
	Pojazd samobieżny oparty o mikrokontroler sterowany bezprzewodowo
	dr inż. jacek Jasielski
	
	1
	Informatyka

	12. 
	Pojazd gąsieniocowy zwiadowczy sterowany bezprzewodowo oparty o mikrokontroler
	dr inż. jacek Jasielski
	
	1
	Informatyka

	13. 
	Portla internetowy o tematyce żużlowej z obsługą mobilną.
	dr inż. jacek Jasielski
	
	1
	Informatyka

	14. 
	Porównanie sprzętowych i programowych zapór sieciowych - dydaktyczna strona internetowa
	dr inż. jacek Jasielski
	
	1
	Informatyka

	15. 
	Algorytmy inspirowane przez naturę w optymalizacji sekwencji operacji
	prof. dr hab. inż. Bogusław Filipowicz
	
	2
	Informatyka

	16. 
	Optymalizacja sieci transportowych algorytmami inspirowanymi przez naturę
	prof. dr hab. inż. Bogusław Filipowicz
	
	2
	Informatyka

	17. 
	Opracowanie i wykonanie programu komputerowego obliczającego tłumienie fali radiowej w kolumnie deszczu
	dr hab. inż. Wiesław Ludwin
	
	2
	Informatyka

	18. 
	Opracowanie zestawu ćwiczeń dydaktycznych z programowania sterownika SIEMENS SIMATIC S7 1500 z użyciem języka drabinkowego (LD)
	dr hab. inż. Krzysztof Oprzędkiewicz
	
	2
	Informatyka

	19. 
	Opracowanie zestawu ćwiczeń dydaktycznych z programowania sterownika SIEMENS SIMATIC S7 1500 z użyciem języka wysokiego poziomu (STEP7 SCL)
	dr hab. inż. Krzysztof Oprzędkiewicz
	
	2
	Informatyka

	20. 
	Opracowanie zestawu ćwiczeń dydaktycznych z programowania sterownika SIEMENS SIMATIC S7 1500 z użyciem Grafu Sekwencji
	dr hab. inż. Krzysztof Oprzędkiewicz
	
	2
	Informatyka

	21. 
	Laboratoryjny obiekt regulacji typu cieplnego
	dr hab. inż. Krzysztof Oprzędkiewicz
	
	2
	Informatyka

	22. 
	Modelowanie podstawowych elementów dynamicznych na sterowniku PLC GE FANUC
	dr hab. inż. Krzysztof Oprzędkiewicz
	
	2
	Informatyka

	23. 
	Badania testowe własności czasu rzeczywistego sterownika PLC GE FANUC
	dr hab. inż. Krzysztof Oprzędkiewicz
	
	2
	Informatyka

	24. 
	Symulator pracy binarnej kolumny destylacyjnej
	prof. dr hab. inż. Witold Byrski
	
	1
	Informatyka

	25. 
	Oprogramowanie do matematycznego modelowania i wizualizacji zachowań modeli nieliniowych II rzędu wokół punktów równowagi
	prof. dr hab. inż. Witold Byrski
	
	1
	Informatyka

	26. 
	Oprogramowanie do testowania algorytmów sterownika adaptacyjnego
	prof. dr hab. inż. Witold Byrski
	
	1
	Informatyka

	27. 
	Komputerowy system sterowania wahadłem odwróconym - testy różnych algorytmów
	prof. dr hab. inż. Witold Byrski
	
	1
	Informatyka

	28. 
	Testy wydajności i dokładności obliczeń numerycznych w symulatorze dynamiki obiektów liniowych
	prof. dr hab. inż. Witold Byrski
	
	1
	Informatyka

	29. 
	Translator podstawowego kodu Matlaba na ANSI C
	prof. dr hab. inż. Jan Duda
	Kamil Krzemiński & Piotr Witek
	2
	Informatyka

	30. 
	Algorytmiczne budowanie kolekcji zmiennych prostych i tablic w spójnych buforach pamięci
	prof. dr hab. inż. Jan Duda
	
	1
	Informatyka

	31. 
	System zarządzania transportem publicznym wraz z aplikacją  wyszukującą połączenia oraz obsługującą sprzedaż biletów
	dr inż. Piotr Pawlik
	Krzysztof Szpala & Piotr Świerczek
	2
	Informatyka

	32. 
	System wizyjny do rozpoznawania znaków języka migowego
	dr inż. Piotr Pawlik
	Daniel Kuta
	1
	Informatyka

	33. 
	System wizyjny do rozpoznawania tablic rejestracyjnych działający na platformie mobilnej
	dr inż. Piotr Pawlik
	Paweł Łoboda
	1
	Informatyka

	34. 
	Tworzenie gry komputerowej typu skradanka w środowisku Unity
	dr inż. Piotr Pawlik
	Wojciech Machota
	1
	Informatyka

	35. 
	Aplikacja mobilna do automatycznego tworzenia zdjęć panoramicznych
	dr inż. Piotr Pawlik
	
	1
	Informatyka

	36. 
	Inteligentny system sterowania ruchem na skrzyżowaniu
	dr inż. Łukasz Mik
	
	1
	Informatyka

	37. 
	Rozpoznawanie wzorców zachowań w dużych i złożonych zbiorach danych
	dr inż. Radosław Klimek
	
	1-2
	Informatyka

	38. 
	Problem spełnialności w logice - przegląd narzędzi i rozwiązań
	dr inż. Radosław Klimek
	
	1-2
	Informatyka

	39. 
	Weryfikacja modelowa - przegląd narzędzi i rozwiązań
	dr inż. Radosław Klimek
	
	1-2
	Informatyka

	40. 
	Metody refaktoryzacji kodu źródłowego
	dr inż. Radosław Klimek
	
	1-2
	Informatyka

	41. 
	Modelowanie oprogramowania z wykorzystaniem języka SysML
	dr inż. Radosław Klimek
	
	1-2
	Informatyka

	42. 
	Edytor BPMN z możliwością generowania kodu BPEL
	dr inż. Radosław Klimek
	
	1-2
	Informatyka

	43. 
	Projekt i implementacja wybranego systemu zgodnie z zaleceniami RUP
	dr inż. Radosław Klimek
	
	1-2
	Informatyka

	44. 
	Projekt i implementacja trójwymiarowego słownika języka naturalnego
	dr inż. Radosław Klimek
	
	1-2
	Informatyka

	45. 
	System do trójwymiarowej prezentacji modeli języka UML
	dr inż. Radosław Klimek
	
	1-2
	Informatyka

	46. 
	Projekt i implementacja systemu wnioskowania metodą tablic semantycznych
	dr inż. Radosław Klimek
	
	1-2
	Informatyka

	47. 
	System ankietowania studentów. Analiza, projekt i implementacja
	prof. dr hab. inż. Antoni Ligęza
	
	1
	Informatyka

	48. 
	Planowanie i optymalizacja procesów biznesowych modelowanych w BPMN
	prof. dr hab. inż. Antoni Ligęza
	
	1
	Informatyka

	49. 
	Przegląd i analiza narzędzi programowych dla programowania z ograniczeniami
	prof. dr hab. inż. Antoni Ligęza
	
	1
	Informatyka

	50. 
	Projekt i implementacja systemu zarządzania pracami dyplomowymi w PWSZ
	prof. dr hab. inż. Antoni Ligęza
	
	1
	Informatyka

	51. 
	Relacyjne Bazy Danych. Opracowanie przykładów programów dla nauczania języka SQL
	prof. dr hab. inż. Antoni Ligęza
	
	1
	Informatyka

	52. 
	Metody i narzędzia analizy danych. Realizacja sieci Bayesowskich w systemie R
	prof. dr hab. inż. Antoni Ligęza
	
	1
	Informatyka

	53. 
	Język programowania Python. Opracowanie przykładów aplikacji z obszaru grafiki komputerowej dla realizacji GUI
	prof. dr hab. inż. Antoni Ligęza
	
	1
	Informatyka

	54. 
	Język programowania Python. Opracowanie przykładów programów dla nauczania języka
	prof. dr hab. inż. Antoni Ligęza
	
	1
	Informatyka

	55. 
	Język programowania Python. Opracowanie przykładów aplikacji z obszaru inżynierii wiedzy
	prof. dr hab. inż. Antoni Ligęza
	
	1
	Informatyka

	56. 
	Język programowania Python. Opracowanie przykładów programów dla optymalizacji dyskretnej
	prof. dr hab. inż. Antoni Ligęza
	
	
	Informatyka

	57. 
	Język programowania Python. Opracowanie przykładów aplikacji z obszaru programowania z ograniczeniami
	prof. dr hab. inż. Antoni Ligęza
	
	1
	Informatyka

	58. 
	Język programowania Python. Opracowanie przykładów aplikacji z obszaru inteligencji obliczeniowej
	prof. dr hab. inż. Antoni Ligęza
	
	1
	Informatyka

	59. 
	Język programowania Python. Opracowanie przykładów aplikacji z obszaru sztucznej inteligencji
	prof. dr hab. inż. Antoni Ligęza
	
	1
	Informatyka

	60. 
	Platforma zarządzania praktykami studenckimi. Analiza, projekt i implementacja
	prof. dr hab. inż. Antoni Ligęza
	
	1
	Informatyka

	61. 
	Język programowania Picat. Opracowanie przykładów aplikacji z obszaru programowania z ograniczeniami
	prof. dr hab. inż. Antoni Ligęza
	
	1
	Informatyka

	62. 
	Metody i narzędzia analizy danych i uczenia maszynowego. System WEKA
	prof. dr hab. inż. Antoni Ligęza
	
	1
	Informatyka

	63. 
	Metody i narzędzia analizy danych i uczenia maszynowego. System Rapid Miner
	prof. dr hab. inż. Antoni Ligęza
	
	1
	Informatyka

	64. 
	Metody i narzędzia analizy danych i uczenia maszynowego. System R
	prof. dr hab. inż. Antoni Ligęza
	
	1
	Informatyka

	65. 
	Metody i narzędzia analizy danych i uczenia maszynowego. System Octave
	prof. dr hab. inż. Antoni Ligęza
	
	1
	Informatyka

	66. 
	Modelowanie procesów biznesowych z użyciem BPMN i systemów regułowych oraz implementacja z wykorzystaniem relacyjnych baz danych
	prof. dr hab. inż. Antoni Ligęza
	
	1
	Informatyka

	67. 
	Porównanie implementacji SQL dla wybranych systemów bazodanowych
	dr inż. Stanisław Stoch
	
	1
	Informatyka

	68. 
	Zaprojektowanie i wykonanie systemu rezerwacji sal i sprzętu
	dr inż. Stanisław Stoch
	
	1
	Informatyka

	69. 
	Zaprojektowanie i wykonanie systemu do obsługi przychodni lekarskiej
	dr inż. Stanisław Stoch
	
	1
	Informatyka

	70. 
	Zaprojektowanie i wykonanie systemu do obsługi multikina
	dr inż. Stanisław Stoch
	
	1
	Informatyka

	71. 
	Zaprojektowanie i wykonanie systemu do obsługi teatru
	dr inż. Stanisław Stoch
	
	1
	

	72. 
	
	
	
	
	

	73. 
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