Załącznik nr 5

do uchwały nr 17 Senatu Państwowej Wyższej Szkoły Zawodowej w Tarnowie z dnia  16 marca 2012 roku

w sprawie warunków, jakim powinny odpowiadać programy kształcenia oraz programy i plany studiów
w Państwowej Wyższej Szkole Zawodowej w Tarnowie

Sylabus modułu kształcenia/przedmiotu

	Nr pola
	Nazwa pola
	Opis

	1
	Jednostka
	Instytut Sztuki

	2
	Kierunek studiów
	Grafika

	3
	Nazwa modułu kształcenia/ przedmiotu
	Podstawy Technik Cyfrowych

	4
	Kod modułu kształcenia/ przedmiotu
	

	5
	Kod Erasmusa
	

	6
	Punkty ECTS
	6

	7
	Rodzaj modułu
	obowiązkowy

	8
	Rok studiów
	1

	9
	Semestr
	1,2

	10
	Typ zajęć
	prezentacje, ćwiczenia warsztatowe, konsultacje indywidualne i grupowe.

	11
	Liczba godzin
	90

	12
	Koordynator
	Prof. Wojciech Regulski

	13
	Prowadzący
	Mgr Ireneusz Borowski

	14
	Język wykładowy
	j. polski

	15
	Zakres nauk podstawowych 
	

	16
	Zajęcia ogólnouczelniane / na innym kierunku
	

	17
	Wymagania wstępne
	Znajomość obsługi systemu operacyjnego Windows i podstawowych działań dotyczących tworzenia i organizacji plików w ww. systemie operacyjnym.

	18
	Efekty kształcenia
	Student potrafi tworzyć, edytować i zapisywać pliki graficzne rastrowe i wektorowe stosując odpowiednie formaty dla różnych zastosowań. Umie przygotowywać małe publikacje i druki, jak też projektować i realizować elementy witryn www. Zna podstawowe reguły działań interaktywnych. Umie stworzyć proste animacje na potrzeby środowiska internetowego. Potrafi dopasować metody pracy do specyfiki projektów oraz umie zautomatyzować pracę poprzez używanie operacji  oraz wyrażeń regularnych.

	19
	Stosowane metody dydaktyczne
	Omówienia zagadnień z użyciem multimediów, przekaz słowny, prezentacje, ćwiczenia warsztatowe, konsultacje indywidualne i grupowe.

	20
	Metody sprawdzania i kryteria oceny efektów kształcenia 
	Ocena dotyczy zagadnień technicznych i estetycznych: oryginalności, adekwatności do rozwijanej idei w ogólnej tematyce zadania, frekwencji i aktywności. Semestralne egzaminy polegają na wykonaniu zadań sprawdzających  zrealizowane zagadnienia oraz przeglądu prac z oceną.

	21
	Forma i warunki zaliczenia
	Wykonanie prac zaliczeniowych. Ocena ćwiczeń podczas realizacji zadania.

	22
	Treści kształcenia (skrócony opis)
	Umiejętność posługiwania się programami do grafiki rastrowej i wektorowej.

	23
	Treści kształcenia (pełny opis)
	Różnice i podstawowe cechy grafiki rastrowej, wektorowej oraz formatów i cechy zapisu plików graficznych. Terminologia z zakresu fotografii i grafiki cyfrowej. Łą czenie funkcji estetycznej i informacyjnej oraz funkcjonalnej. 

	24
	Literatura podstawowa  i uzupełniająca
	Adobe Creative Team , Adobe Illustrator CS5/CS5 PL. Oficjalny podręcznik, Wyd. Helion 2011,

Adobe Creative Team „Adobe Photoshop CS5/CS5 PL. Oficjalny podręcznik”Wydawnictwo Helion,Warszawa 2011,
Adobe Creative Team, “Adobe CS5. Oficjalny podręcznik”, Wyd. Helion, 2008,

N. French, “InDesign i tekst”, APN PROMISE Sp. z o.o., Warszawa 2010

M. Włodarz, GREP w InDesign CS3–CS5, Wyrażenia regularne w zaawansowanej edycji tekstów, MAWart, Warszawa 2011

Adobe Creative Team “Adobe Flash CS5/CS5 PL Professional”. Oficjalny podręcznik, Wyd. Helion,

J. Pasek, K. Pasek, “Flash CS5 PL Professional. Ćwiczenia praktyczne”, Wyd. Helion 2010/11,
tutoriale internetowe do nauki w/w programów.

	25
	Przyporządkowanie modułu kształcenia/przedmiotu  do obszaru/ obszarów kształcenia
	

	26
	Sposób określenia liczby punktów ECTS
	Wykłady – 1, ćwiczenia praktyczne – 2

praca w domu - 3

	27
	Liczba punktów ECTS – zajęcia wymagające bezpośredniego udziału nauczyciela akademickiego
	3

	28
	Liczba punktów ECTS – zajęcia o charakterze praktycznym
	5



