Sylabus


	Nr pola
	Nazwa pola
	Opis

	1
	Jednostka
	Instytut Sztuki

	2
	Kierunek studiów
	Grafika projektowa

	3
	Nazwa modułu kształcenia/ przedmiotu
	Rysunek

	4
	Kod modułu kształcenia/ przedmiotu
	

	5
	Kod Erasmusa
	

	6
	Punkty ECTS
	6 (2x3)

	7
	Rodzaj modułu
	obligatoryjny

	8
	Rok studiów
	I 

	9
	Semestr
	I i II

	10
	Typ zajęć
	ćwiczenia, wykłady, korekty indywidualne

	11
	Liczba godzin
	120 (4/tyg)

	12
	Koordynator
	Prof. Wojciech Regulski

	13
	Prowadzący
	Dr Maciej Poniedziałek

	14
	Język wykładowy
	polski

	15
	Zakres nauk podstawowych 
	

	16
	Zajęcia ogólnouczelniane/ na innym kierunku
	

	17
	Wymagania wstępne
	

	18
	Efekty kształcenia
	Student, który zaliczył przedmiot:
Ma podstawową wiedzę dotyczącą techniki, kompozycji, odtworzenia właściwych proporcji, właściwej skali walorowej, materii. Umie posługiwać się podstawowymi technikami rysunkowymi. Umie odwzorować za pomocą rysunku martwą naturę, postać z uwzględnieniem właściwych proporcji, poprawnej kompozycji, światłocienia, materii. Ma świadomość roli i charakteru plastycznych środków wyrazu właściwych rysunkowi.

	19
	Stosowane metody dydaktyczne
	System ćwiczeń i indywidualnych korekt oparty o realistyczne studium rysunkowe z natury (martwa natura, rysunek postaci z modela) a także rysunkowe zadania domowe (szkicownik). Dodatkowo teoretyczne wykłady i wprowadzenia do poszczególnych zagadnień. 

	20
	Metody sprawdzania i kryteria oceny efektów kształcenia 
	Ćwiczenia oceniane na bieżąco podczas realizacji na zajęciach, dodatkowo semestr kończy się przeglądem końcowym gdzie każdy student prezentuje dorobek z całego półrocza. Oceniane są: realizacja założeń ćwiczenia, poprawność proporcji, poprawność skali walorowej, właściwe odwzorowanie przedmiotów/właściwe ustawienie pozy/uchwycenie podobieństwa modela, jakość prac, ilość prac, stopień osiągnięcia zamierzonych celów, postęp, systematyczność pracy, zaangażowanie, kreatywność.

	21
	Forma i warunki zaliczenia
	przegląd/ocena

	22
	Treści kształcenia (skrócony opis)
	Program oparty o realistyczne studium rysunkowe z natury (martwa natura, rysunek postaci z modela) a także rysunkowe zadania domowe (szkicownik). Student poznaje zagadnienia kompozycji, waloru, proporcji, światłocienia, ruchu, ciężaru, graficznych środków ekspresji. 

	23
	Treści kształcenia (pełny opis)
	1. Rysunek jako medium artystyczne. 

2.Proporcje w rysunku, konstrukcja.

3.Kompozycja.

4.Skala walorowa.

5.Modelunek światłocieniowy.

6.Charakterystyka i zastosowanie technik rysunkowych

7.Charakter i ekspresja śladu.

8.Kreska w rysunku.

9.Plama w rysunku.

10.Problem wyrażenia ruchu i ciężaru w rysunku.

	24
	Literatura podstawowa  i uzupełniająca
	Albumy z zakresu rysunku, Vitamine D .Phaidon , Anatomia człowieka dla plastyków - Josef Zrzavy 

	25
	Przyporządkowanie modułu kształcenia/przedmiotu  do obszaru/ obszarów kształcenia
	Obszar sztuki, 1.Wiedza

kod A1_W10

	26
	Sposób określenia liczby punktów ECTS
	Udział w wykładach - 0,5 pkt

Udział w ćwiczeniach - 2 pkt

Udział w korektach indywidualnych i grupowych - 1,5

Zadania domowe  - 2

	27
	Liczba punktów ECTS – zajęcia wymagające bezpośredniego udziału nauczyciela akademickiego
	4

	28
	Liczba punktów ECTS – zajęcia o charakterze praktycznym
	2



