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	Jednostka
	Instytut Sztuki

	2
	Kierunek studiów
	Grafika

	3
	Nazwa modułu kształcenia/ przedmiotu
	Rysunek

	4
	Kod modułu kształcenia/ przedmiotu
	

	5
	Kod Erasmusa
	

	6
	Punkty ECTS
	6

	7
	Rodzaj modułu
	obowiązkowy

	8
	Rok studiów
	III

	9
	Semestr
	I,II

	10
	Typ zajęć
	ćwiczenia warsztatowe, konsultacje indywidualne i grupowe, prezentacje

	11
	Liczba godzin
	120 (4 godz. tygodniowo)

	12
	Koordynator
	prof. Wojciech Regulski

	13
	Prowadzący
	dr Dominika Borek

	14
	Język wykładowy
	j. polski

	15
	Zakres nauk podstawowych 
	obszar sztuki

	16
	Zajęcia ogólnouczelniane / na innym kierunku
	Kurs obowiązkowy, poziom podstawowy

	17
	Wymagania wstępne
	brak

	18
	Efekty kształcenia
	K2_W02   Posiada szczegółową wiedzę z wybranych specjalności artystycznych, rysunku, oraz grafiki warsztatowej.

K2_W04   Posiada wiedzę w zakresie dyscyplin projektowych, artystycznych, fotografii i multimediów, rzeźby, malarstwa oraz specjalności właściwych dla kierunku Grafika umożliwiającą swobodną i niezależną wypowiedź artystyczną w twórczości indywidualnej.

K2_W07   Posiada szczegółową wiedzę z zakresu wybranej specjalności artystycznej, projektowej i multimediów posługuje się pojęciami i terminologią plastyczną, pogłębia informacje z zakresu sztuk plastycznych, potrafi formułować własne sądy odnośnie realizacji artystycznych.

K2_W09   Umie tworzyć prace artystyczne z zakresu rysunku, malarstwa, rzeźby, grafiki warsztatowej fotografii i multimediów o wysokim stopniu oryginalności.
K2_W10   Posiada wiedzę dotyczącą obszarów sztuki i kultury, przydatną do formułowania i rozwiązywania zagadnień związanych z reprezentowaną dyscypliną artystyczną. 
K2_W12   Dysponuje wiedzą o środkach warsztatowych z wybranej dziedziny lub dyscypliny dającej możliwość świadomej kreacji artystycznej. Pogłębia wiedzę warsztatową poszukując nowych sposobów, metod w celu realizacji zamierzonej koncepcji artystycznej.

K2_W13   Zna i rozumie wzorce leżące u podstaw kreacji artystycznej umożliwiające swobodną i niezależną wypowiedź artystyczną.

K2_U01   Dysponuje umiejętnościami wykorzystywania i łączenia warsztatowych możliwości z intuicją, wyobraźnią w obszarze ekspresji artystycznej. Jest świadomy relacji zachodzących pomiędzy zagadnieniami ekspresji artystycznej a wyrazistością komunikatu w pracy plastycznej.

K2_U02   Realizuje prace artystyczne, projektowe w zakresie sztuk plastycznych w oparciu o indywidualne twórcze inspiracje z zachowaniem wysokiego poziomu profesjonalizmu warsztatowego i artystycznego.
K2_U06   Posiada umiejętność świadomego zastosowania nabytej wiedzy z zakresu realizacji artystycznych, projektowych, fotografii i multimediów w realizacji własnych koncepcji artystycznych, projektowych.
K2_U07   Opanowanie warsztatu plastycznego na poziomie zaawansowanym w stopniu umożliwiającym realizację własnych koncepcji artystycznych i projektowych i posiada umiejętność świadomego wyboru odpowiednich warsztatowych możliwości w spełnieniu zamysłu, idei.

K2_U08   Posiada umiejętność świadomego planowania, inicjowania i tworzenia własnych prac artystycznych i projektowych w aspekcie estetycznym i prawnym, jako niezależna własna wypowiedź artystyczna. 
K2_U14   Wykazuje zrozumienie w celowym zastosowaniu takich warsztatowych rozwiązań, aby realizacja plastyczna była zgodna z koncepcją. Jest świadomy problemów wynikających z zastosowania warsztatowych rozwiązań specyficznych dla kierunku grafika.

K2_U17   Wykorzystuje klasyczne i tworzy nowe formy obrazowania w obrębie wybranej specjalizacji; grafiki warsztatowej, projektowej, rysunku, fotografii i multimediów.
K2_U19   Świadomie wykorzystuje zdobytą wiedzę i umiejętności do tworzenia samodzielnych realizacji. Realizuje własne koncepcje artystyczne, jako początek przyszłego profesjonalnego dorobku artystycznego. 
K2_K01   Wykazuje się umiejętnością analizowania zdobytych i zgromadzonych doświadczeń warsztatowych.

K2_K02   Realizując własne koncepcje artystyczne świadomie wykorzystuje zdobytą wiedzę skupiając się na wypracowaniu własnej stylistycznej wypowiedzi plastycznej. 


	19
	Stosowane metody dydaktyczne
	Przekaz słowny, konsultacje indywidualne i grupowe, prezentacje z użyciem multimediów

	20
	Metody sprawdzania i kryteria oceny efektów kształcenia 
	Ocena dotyczy umiejętności użycia środków plastycznych, kreacji oryginalnych rozwiązań plastycznych znajdujących swoje źródło w poszukiwaniach warsztatowych, interpretacji zadanego oraz wybranego tematu w obrębie technik rysunkowych oraz umiejętność ich swobodnego użycia w alternatywny sposób, także w kontekście projektowym, projektowania graficznego.
Semestralne zaliczenie z oceną warunkuje przegląd prac.
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	Forma i warunki zaliczenia
	Wykonanie pracy zaliczeniowej. Ocena ćwiczeń podczas realizacji zadania.
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	Treści kształcenia (skrócony opis)
	Pobudzenie wyobraźni rysunkowej

Opanowanie i rozwój warsztatu rysunkowego, jako swobodnej autorskiej, indywidualnej wypowiedzi oraz kreacji pod kątem potencjalnego ich użycia w projektowaniu graficznym.
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	Treści kształcenia (pełny opis)
	Prowadzenie ćwiczeń, które mają na celu pobudzenie wyobraźni oraz  kreację oryginalnych rozwiązań plastycznych  w ramach warsztatu rysunkowego.

Nauczanie przedmiotu wspomagać ma rozwój umiejętności twórczych studentów, uświadamiając zakres możliwości budowania własnego języka wypowiedzi w technikach rysunkowych, pozwalając na świadomą selekcję lub redukcję środków ekspresji rysunkowych.

Nauka stosowania różnych narzędzi rysunkowych oraz refleksja nad celowością i sensem jej użycia wobec tematu lub zamierzeń twórczych.
Odejście od rysunkowego studium natury na rzecz uruchomienia wyobraźni. Pobudzenia wrażliwości na wartości rysunkowe wynikających z użycia konkretnego narzędzia. Nabycie umiejętności swobodnej inspiracji szeroko rozumianymi obrazami. 
Podczas zajęć studenci zapoznają się ze współczesnymi działaniami rysunkowymi.

Inspirowanie i pobudzanie do zdobywania nowych doświadczeń rysunkowych, otwarcie się nie tylko na własne upodobania tematyczne, ale także praca na zadany temat rysunkowy, który mógłby stanowić element projektu graficznego. 

Studentom zadane jest prowadzenie szkicownika: są zobligowani do przygotowywania szkiców na każdym etapie działań w ramach przedmiotu. Kreacja ma wynikać nie tylko z intelektualnych przemyśleń, ale także z poszukiwań warsztatowych, rysunkowych: ma być poparta doświadczeniami rysunkowymi, drogą do finalnego rysunku.
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	Literatura podstawowa  i uzupełniająca
	Rudolf Arnheim Sztuka i percepcja wzrokowa;  

Wasyl Kandynski Punkt, linia , płaszczyzna
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	Przyporządkowanie modułu kształcenia/przedmiotu  do obszaru/ obszarów kształcenia
	A2_W08, A2_W09, A2_W10, A2_W12, A2_U11, 

A2_U12, A2_U14, A2_U16, A2_U17, A2_K01, A2_K02
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	Sposób określenia liczby punktów ECTS
	Udział w ćwiczeniach, udział w korektach indywidualnych i grupowych: 4

Dokończenie ćwiczeń w domu: 1 ECTS

Realizacja zadania kierunkowego: 1 ECTS
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	Liczba punktów ECTS – zajęcia wymagające bezpośredniego udziału nauczyciela akademickiego
	4 ECTS
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	Liczba punktów ECTS – zajęcia o charakterze praktycznym
	5 ECTS



