Sylabus modułu kształcenia/przedmiotu
	Nr pola
	Nazwa pola
	Opis

	1
	Jednostka
	Instytut Politechniczny

	2
	Kierunek studiów
	Informatyka (studia stacjonarne)

	3
	Nazwa modułu kształcenia/ przedmiotu
	Zaawansowane technologie aplikacji internetowych

	4
	Kod modułu kształcenia/ przedmiotu
	

	5
	Kod Erasmusa
	11.3

	6
	Punkty ECTS
	5

	7
	Rodzaj modułu
	Obieralny

	8
	Rok studiów
	4

	9
	Semestr
	7

	10
	Typ zajęć
	stacjonarne

	11
	Liczba godzin
	W/15, LO/30, P/15

	12
	Koordynator 
	
	mgr inż. Rafał Jędryka

	13
	Prowadzący
	

	14
	Język wykładowy
	polski

	15
	Zakres nauk podstawowych 
	Nie

	16
	Zajęcia ogólnouczelniane/ na innym kierunku
	Nie

	17
	Wymagania wstępne
	Umiejętność programowania obiektowego, znajomość podstawowych technologii programowania aplikacji WWW, bazy danych.

	18
	Efekty kształcenia
	1. Posiada wiedzę na temat projektowania aplikacji internetowych z użyciem zaawansowanych technologii.

2. Potrafi zastosować technologie komponentowe oraz obiektowo relacyjne w implementacji aplikacji WWW.

3. Umie zaimplementować interfejs użytkownika aplikacji za pomocą technologii Ajax oraz Flex.

4. Potrafi zaprojektować oraz zaimplementować aplikację WWW w oparciu o framework Spring.

5. Potrafi korzystać z dokumentacji technicznej oraz opracować dokumentację wykonanego projektu.

6. Umie współdziałać w ramach zespołu projektowego.

	19
	Stosowane metody dydaktyczne
	Prezentacja treści kształcenia w oparciu o prezentacje multimedialną oraz prezentowanie i analiza przykładów. Ćwiczenia laboratoryjne prowadzone na podstawie przygotowanych instrukcji (udostępnianych w sposób elektroniczny na platformie e-learning) z przykładami i zadaniami do samodzielnej realizacji, które podlegają ocenie.

	20
	Metody sprawdzania i kryteria oceny efektów kształcenia
	1. Kolokwium

2. Ocena zadań

3. Ocena projektu

	21
	Forma i warunki zaliczenia
	1. Obecność na zajęciach zgodnie z par. 13 Regulaminem Studiów PWSZ w Tarnowie.
2. Zaliczenie na ocenę pozytywną kolokwium sprawdzającego wiedzę z wykładu i umiejętności uzyskane podczas laboratoriów.

3. Zaliczone wszystkie zadania do samodzielnego wykonania podczas laboratoriów.

4. Zaliczenie projektu.
5. Ocena końcowa to średnia ważona ocen: z kolokwium (30%). średniej arytmetycznej z ocen uzyskanych z zadań rozwiązywanych na zajęciach laboratoryjnych (20%) i oceny z projektu (50%).

	22
	Treści kształcenia (skrócony opis)
	1. Nowoczesne trendy dotyczące tworzenia biznesowych aplikacji internetowych.

2. Kwestie bezpieczeństwa, warstwowe i rozproszone architektury systemów.

3. Koncepcje wykorzystania Architektur Zorientowanych na Klienta (SOA), komunikacji asynchronicznej, usług sieciowych.

4. Omówienie frameworka Spring w kontekście aplikacji webowych.

5. Metodyki budowania persystentych warstw trwałości danych (ORM, iBATIS SQL Maps, DAO, Hibernate, JPA).

6. Technologie: JAVA, PHP, AJAX, FLEX.

	23
	Treści kształcenia (pełny opis)
	Technologia Enterprise JavaBeans (EJB), jej rola w ramach platformy Java EE. Rodzaje komponentów EJB: komponenty sesyjne i komunikatowe, sposoby korzystania z komponentów EJB z rozróżnieniem na klientów zdalnych i lokalnych, przetwarzanie transakcyjne na poziomie komponentów EJB. Przedstawienie zaawansowanych mechanizmów dostępu do baz danych. Wprowadzenia do technologii odwzorowania obiektowo-relacyjnego (ORM). Omówieie  technologii ORM – Hibernate, Java Persistence, DAO, iBATIS SQL Maps. Omówienie założeń AJAX, przedstawienie technologii składowych AJAX, wady i zalety stosowania tej techniki. Przedstawienie problematyki poprawnego projektowania aplikacji internetowych. Przedstawienie podstawowych założeń technologii FLEX. Omówienie istotnych elementów warstwy prezentacji: zarządzanie sesją, kontrola dostępu klienta, duplikacja formularzy, walidacja danych. Najważniejsze zasady związane z projektowaniem warstwy biznesowej, w szczególności poprawne stosowanie komponentów sesyjnych i encyjnych. Katalog wzorców projektowych Java EE, pojęcie wzorca, kategoryzację wzorców, zalety stosowania wzorców oraz podstawy podejścia warstwowego. Prezentacja wybranych wzorców projektowych (warstwy prezentacji, warstwy biznesowej i warstwy integracji), rozwiązujących problemy najczęściej spotykane w aplikacjach. Architektura CORBA, standard tworzenia rozproszonych aplikacji obiektowych, niezależnych od platformy aplikacji internetowych. Przedstawienie niezbędnych podstaw architektury CORBA, język definicji interfejsów IDL, brokera ORB, sposobu zarządzania obiektami, oraz dodatkowe usługi i adaptery. Przedstawienie architektury szkieletowej Spring. Prezentacja najważniejszych, z punktu widzenia budowy aplikacji webowych, cech architektury. Infrastruktura Spring, mechanizm wstrzykiwania zależności, programowanie aspektowe, koncepcja fabryk komponentów. Przedstawienie przykładowej implementacji wzorca Data Access Object i szablonu do współpracy z interfejsem JDBC. Omówienie transakcji w środowisku aplikacji Spring, prezentacja Spring MVC – pełnej implementacji architektury model-widok-kontroler obejmującej wszystkie warstwy aplikacji webowej.

	24
	Literatura podstawowa i uzupełniająca
	1. B. Burke, R. Monson-Haefel „Enterprise JavaBeans 3.0”, Helion 2007

2. M. Labriola, J. Tapper, M. Boles „Adobe Flex 4. Oficjalny podręcznik”, Helion 2011

3. J. McGovern, O. Sims, A. Jain „Enterprise Service Oriented Architectures: Concepts, Challenges, Recommendations”, Springer  2006

4. R. Johnson, J. Hoeller, A. Arendsen, T. Risberg, C. Sampaleanu „Spring Framework profesjonalne tworzenie oprogramowania w Javie” Helion 2006
5. Tutoriale dostępne na oficjalnej stronie Oracle, SpringFramework

	25
	Przyporządkowanie modułu kształcenia/przedmiotu  do obszaru/ obszarów kształcenia
	

	26
	Sposób określenia liczby punktów ECTS
	

	
	
	

	27
	Liczba punktów ECTS – zajęcia wymagające bezpośredniego udziału nauczyciela akademickiego
	

	28
	Liczba punktów ECTS – zajęcia o charakterze praktycznym
	


