Sylabus modułu kształcenia/przedmiotu
	Nr pola
	Nazwa pola
	Opis

	1
	Jednostka
	Instytut Politechniczny

	2
	Kierunek studiów
	Informatyka (studia stacjonarne)

	3
	Nazwa modułu kształcenia/ przedmiotu
	Programowanie systemów mobilnych

	4
	Kod modułu kształcenia/ przedmiotu
	

	5
	Kod Erasmusa
	11.3

	6
	Punkty ECTS
	4

	7
	Rodzaj modułu
	Obieralny

	8
	Rok studiów
	3

	9
	Semestr
	6

	10
	Typ zajęć
	stacjonarne

	11
	Liczba godzin
	W/30, LO/30

	12
	Koordynator 
	
	mgr inż Adam Pieprzycki

	13
	Prowadzący
	

	14
	Język wykładowy
	polski

	15
	Zakres nauk podstawowych 
	Nie

	16
	Zajęcia ogólnouczelniane/ na innym kierunku
	Nie

	17
	Wymagania wstępne
	1. Kurs systemy operacyjne

2. Programowanie obiektowe
3. Sieci komputerowe

	18
	Efekty kształcenia
	1. Ma uporządkowaną wiedzę w zakresie architektur systemów mobilnych.

2. Posiada rozeznanie w obecnym stanie rozwoju systemów mobilnych.

3. Potrafi pozyskiwać informacje z literatury, baz danych i innych źródeł; potrafi integrować uzyskane informacje, dokonywać ich interpretacji, a także wyciągać wnioski oraz formułować i uzasadniać opinie.

4. Potrafi skonstruować interfejs komunikacji człowiek-maszyna, także z wykorzystaniem narzędzi wspomagających tworzenie graficznych interfejsów użytkownika.

5. Potrafi zaprojektować, zaimplementować, przetestować oraz wdrożyć zaprojektowaną aplikację mobilną.

6. Potrafi posługiwać się odpowiednimi środowiskami programistycznymi oraz językami programowania wysokiego i niskiego poziomu, także w zakresie analizy i interpretacji kodu programu dla systemów mobilnych.

7. Stosuje zasady ergonomii oraz bezpieczeństwa i higieny pracy.

8. Ma świadomość ważności zachowania w sposób profesjonalny, przestrzegania zasad etyki zawodowej i poszanowania różnorodności poglądów i kultur.

	19
	Stosowane metody dydaktyczne
	Wykład prowadzony jest w tradycyjny sposób przy użyciu prezentacji multimedialnych (slajdach) ilustrowanych przykładami programistycznymi.

Ćwiczenia w pracowni komputerowej(laboratoryjne) prowadzone są na podstawie przygotowanych instrukcji obejmujące zagadnienia praktyczne.

Kolokwia wymagają praktycznego rozwiązania problemu a także rozwiązania testu wielokrotnego wyboru.

Kurs przeprowadzany jest w oparciu o platformę e-learningową MOODLE.

	20
	Metody sprawdzania i kryteria oceny efektów kształcenia
	1. Kolokwia

2. Aktywność

3. Ćwiczenia laboratoryjne

4. Zadania domowe

	21
	Forma i warunki zaliczenia
	Zaliczenie z wykładu odbywa się na podstawie obecności na zajęciach oraz pozytywnej oceny z zaliczenia laboratorium. Zaliczenie laboratorium z oceną, która wystawiana jest w oparciu o pozytywne zaliczenie kolokwium oraz aktywności na zajęciach Ocena końcowa jest średnią ważoną ocen cząstkowych uzyskanych z ww. zadań. Zaliczanie zajęć jest oceniane zgodnie ze skalą ocen określoną w §19 oraz wytycznymi zawartymi w §21 oraz §22 Regulaminu Studiów PWSZ.

	22
	Treści kształcenia (skrócony opis)
	Celem przedmiotu jest zaznajomienie studenta z tematyką programowania systemów mobilnych. W oparciu o system Android prezentowane będą zagadnienia związane z systemami mobilnymi powszechnego użytku i programistycznym podejściu w ich wykorzystaniu.

	23
	Treści kształcenia (pełny opis)
	Podstawy programowania w systemie na przykładzie systemu operacyjnego Android.
Wykład obejmuje następującą tematykę:
Wykład:

1. Podstawowe składniki systemu Android

2. Instalacja narzędzi oraz przygotowanie środowiska pracy

3. Instalacja i korzystanie ze środowiska programistycznego Eclipse i NetBeans

4. Projektowanie i testowanie aplikacji

5. Projektowanie i budowanie interfejsu użytkownika

6. Metody przechowywania i odczytywania lokalnych danych (na urządzeniu mobilnym)

7. Operacje wejścia-wyjścia - dostęp do plików i strumieni

8. Zastosowanie wątków

9. Zarządzanie kolekcjami elementów - Collections Framework

10. Wykorzystanie multimediów

11. Wysyłanie i odbieranie komunikatów

12. Przetwarzanie tekstu na mowę

13. Wprowadzenie do usług geolokalizacyjnych oraz ich wykorzystanie

14. Sieci oraz usługi sieciowe (moduł HttpClient )

15. Przegląd podstawowych zagadnień związanych z telefonią

16. Bluetooth, sensory i widżety aplikacji
17. Grafika i animacja w Androidzie

Podczas laboratorium omawiane są zagadnienia prezentowane na wykładzie w sposób praktyczny polegający na tworzeniu oprogramowania.

	24
	Literatura podstawowa i uzupełniająca
	1. J. Januszewski. System GPS i inne systemy satelitarne w nawigacji morskiej. WSM, 2004

2. W.Hołubowicz, P. Płóciennik. GSM cyfrowy system telefonii komórkowej. EFP, 1995

3. W.Hołubowicz, P. Płóciennik. Systemy łączności bezprzewodowej. PDN, 1997
4. D. MacLean, S. Hashimi Android 3. Tworzenie aplikacji Satya Komatineni, Helion 2012
5. W. Frank Ableson, Robi Sen, Chris King „Android w akcji. Wydanie II” Helion 2011
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	Przyporządkowanie modułu kształcenia/przedmiotu  do obszaru/ obszarów kształcenia
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	Sposób określenia liczby punktów ECTS
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	Liczba punktów ECTS – zajęcia wymagające bezpośredniego udziału nauczyciela akademickiego
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	Liczba punktów ECTS – zajęcia o charakterze praktycznym
	


