Sylabus modułu kształcenia/przedmiotu

	Nr pola
	Nazwa pola
	Opis

	1
	Jednostka
	Instytut Politechniczny

	2
	Kierunek studiów
	Informatyka (studia stacjonarne)

	3
	Nazwa modułu kształcenia/ przedmiotu
	Inżynieria oprogramowania

	4
	Kod modułu kształcenia/ przedmiotu
	

	5
	Kod Erasmusa
	11.3

	6
	Punkty ECTS
	5

	7
	Rodzaj modułu
	Obowiązkowy

	8
	Rok studiów
	2

	9
	Semestr
	4

	10
	Typ zajęć
	stacjonarne

	11
	Liczba godzin
	W/30, LO/30

	12
	Koordynator 
	
	dr inż. Radosław Klimek

	13
	Prowadzący
	

	14
	Język wykładowy
	polski

	15
	Zakres nauk podstawowych 
	Nie

	16
	Zajęcia ogólnouczelniane/ na innym kierunku
	Nie

	17
	Wymagania wstępne
	Ogólna znajomość języków i procesu programowania przewidzianych w programie studiów. Podstawy matematyki (logika, grafy).

	18
	Efekty kształcenia
	1. Zna podstawowe pojęcia związane z modelowaniem oraz rozumie konieczność modelowania oprogramowania.

2. Zna i rozumie podstawowe pojęcia i zasady modelowania w analizie strukturalnej oraz w UML.

3. Zna i rozumie podstawowe pojęcia i zasady RUP.

4. Umie przeprowadzić analizę wybranego zagadnienia i zdefiniować artefakty.

5. Umie tworzyć modele UML.

6. Potrafi pracować zgodnie z wymaganiami RUP.

7. Zna znaczenie inżynierii oprogramowania we współczesnej rzeczywistości.

	19
	Stosowane metody dydaktyczne
	Wykład:

Omówienie wszystkich zagadnień przedmiotu.

Laboratorium:

Dokładne omówienie i praktyczne przećwiczenie najważniejszych, wybranych metod związanych z analizą i modelowaniem oprogramowania.

	20
	Metody sprawdzania i kryteria oceny efektów kształcenia
	1. Laboratoria

2. Sprawdziany

3. Kolokwium zaliczeniowe

	21
	Forma i warunki zaliczenia
	Wykład: 

Zaliczenie z oceną na podstawie sprawdzianu na zakończenie zajęć wykładowych.

Laboratorium:

Zaliczenie z oceną wystawioną na podstawie wyników sprawdzających postęp oraz aktywność w trakcie zajęć. Ocena końcowa jest średnią ważoną z ww. ocen cząstkowych. Zaliczanie zajęć jest oceniane zgodnie ze skalą ocen określoną w §19 oraz wytycznymi zawartymi w §21 oraz §22 Regulaminu Studiów PWSZ.

	22
	Treści kształcenia (skrócony opis)
	1. Analiza i modelowanie oprogramowania

2. Analiza strukturalna

3. Cykle życia oprogramowania

4. Język UML i jego diagramy

5. Metodyka RUP

	23
	Treści kształcenia (pełny opis)
	Podstawowa problematyka i pojęcia, przegląd zagadnień, modelowanie oprogramowania, inżynieria w przód i wstecz. Znaczenie fazy analizy w projekcie informatycznym. Podejście strukturalne: model przepływu danych, model danych, model dynamiki. Analiza systemów czasu rzeczywistego. Modele cyklu życia oprogramowania, przegląd i omówienie modeli. Geneza i podstawowe koncepcje języka UML. Modelowanie podstawowej funkcjonalności, modelowanie struktury statycznej, modelowanie interakcji i dynamiki systemu, modelowanie aspektów implementacyjnych. Mechanizmy rozszerzeń UML. Język OCL. Przegląd narzędzi dostępnych. Wprowadzenie i podstawowe zasady RUP, cykl życia i fazy, dyscypliny i przepływy czynności, RUP a inne metodyki.

LABORATORIUM:

W ramach przedmiotu prowadzone są laboratoria. Treści tych zajęć ugruntowują i rozszerzają wiedzę przekazywaną podczas wykładów. Celem zajęć jest analiza i modelowanie różnej klasy systemów informatycznych. Zostaną omówione różne narzędzia do modelowania systemów i ich możliwości ze względu na inżynierię w przód oraz wstecz.

	24
	Literatura podstawowa i uzupełniająca
	1. Sommerville I.: Inżynieria oprogramowania. WNT 2003

2. Pressman R.S.: Praktyczne podejście do inżynierii oprogramowania. WNT 2004

3. Jaszkiewicz A.: Inżynieria oprogramowania. Helion 1997

4. Yourdon E.: Współczesna analiza strukturalna. WNT 1996

5. Booch G., Rumbaugh J., Jacobson I.: UML przewodnik użytkownika WNT 2001

6. Booch G., Rumbaugh J., Jacobson I.: The Unified Modeling Language Reference Manual. Addison-Wesley 1999

7. Pender T.: UML Bible. Wiley 2003

8. Schneider G., Winters J.P.: Stosowanie przypadków użycia. WNT 2004

9. Warmer J., Kleppe A.: OCL. Precyzyjne modelowanie w UML. WNT 2003

10. Scott K., Fowler M.: UML Distilled: A Brief Guide to the Stand- and Object Modeling Languagae. The OMG Press 2003
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	Przyporządkowanie modułu kształcenia/przedmiotu  do obszaru/ obszarów kształcenia
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	Sposób określenia liczby punktów ECTS
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	Liczba punktów ECTS – zajęcia wymagające bezpośredniego udziału nauczyciela akademickiego
	

	28
	Liczba punktów ECTS – zajęcia o charakterze praktycznym
	


