Sylabus modułu kształcenia/przedmiotu
	Nr pola
	Nazwa pola
	Opis

	1
	Jednostka
	Instytut Politechniczny

	2
	Kierunek studiów
	Informatyka (studia stacjonarne)

	3
	Nazwa modułu kształcenia/ przedmiotu
	Techniki multimedialne

	4
	Kod modułu kształcenia/ przedmiotu
	

	5
	Kod Erasmusa
	11.3

	6
	Punkty ECTS
	5

	7
	Rodzaj modułu
	Obieralny

	8
	Rok studiów
	3

	9
	Semestr
	6

	10
	Typ zajęć
	stacjonarne

	11
	Liczba godzin
	W/30, LO/30 C/15, E

	12
	Koordynator 
	
	dr hab. inż Marek Gorgoń, prof. PWSZ

	13
	Prowadzący
	

	14
	Język wykładowy
	polski

	15
	Zakres nauk podstawowych 
	Nie

	16
	Zajęcia ogólnouczelniane/ na innym kierunku
	Nie

	17
	Wymagania wstępne
	Ukończony kurs „Systemy wizyjne”.

	18
	Efekty kształcenia
	1. Posiada wiedzę w zakresie podstawowych standardów kompresji obrazu i kodowania sygnału wideo: kompresja JPG, GIF, kodowanie DV, MPEG-1, MPEG-2, MPEG-4 oraz sprzętu i systemów stosowanych w systemach multimedialnych.
2. Posiada wiedzę dotyczącą metod i algorytmów kodowania, przetwarzania i rozpoznawania sygnału akustycznego: format WAV, MP3, efekty dźwiękowe, kodowanie różnicowe, kompresja μ‑low, cechy MFCC, nieliniowa transformacja czasowa (DTW), ukryte modele Markowa (HMM).

3. Posiada wiedzę, rozumie podstawy matematyczne, umie przeprowadzić obliczenia na prostych przykładach, w celu wyliczenia jednowymiarowych i dwuwymiarowych transformat Fouriera i DCT, oraz wyników kodowania bitowego dla metod stosowanych w standardach kompresji i kodowania obrazów.
4. Posiada wiedzę, rozumie podstawy matematyczne, umie przeprowadzić obliczenia na prostych przykładach w celu zaprojektowania algorytmów kodowania, przetwarzania i rozpoznawania sygnału akustycznego.
5. Posługując się środowiskiem programowym do obliczeń naukowych potrafi napisać fragmenty procedur algorytmów transformacji systemów barwnych, transformat częstotliwościowych, kompresji obrazu, kodowania wideo oraz kodowania, przetwarzania i rozpoznawania sygnału akustycznego.

6. Rozumie, jak istotne znaczenie ma zastosowanie technik multimedialnych we współczesnym świecie w różnych dziedzinach życia.

	19
	Stosowane metody dydaktyczne
	Wykład prowadzony jest w całości w formie slajdów przygotowanych w formie elektronicznej. Ćwiczenia odbywają się klasyczną metodą tablicową (rozwiązywanie przykładowych, dydaktycznych zadań obliczeniowych). Na potrzeby laboratorium opracowano pakiet programowy TMT (Tarnów Multimedia Toolbox), będący zbiorem procedur współpracującym ze środowiskiem Matlab oraz zestaw multimedialnych instrukcji dla studentów. Pod koniec semestru, w ramach zajęć laboratoryjnych, studenci otrzymują do wykonania zadanie, polegające na napisaniu programu lub prezentacji multimedialnej.

	20
	Metody sprawdzania i kryteria oceny efektów kształcenia
	1. Kolokwium

2. Kolokwium z wykorzystaniem oprogramowania MATLAB

3. Zadanie projektowe

	21
	Forma i warunki zaliczenia
	Wszystkie zajęcia:

Obecność na zajęciach zgodnie z par. 13 Regulaminem Studiów PWSZ w Tarnowie.

Warunki zaliczenia laboratorium:

Wykonanie wszystkich przewidzianych w programie interaktywnych ćwiczeń laboratoryjnych, wykonanie zadania polegającego na napisaniu programu lub prezentacji multimedialnej oraz zaliczenie praktycznego kolokwium z laboratorium.

Warunki uzyskania oceny z ćwiczeń:

Zaliczenie na ocenę pozytywną każdego z dwóch kolokwiów obejmujących materiał z wykładu, ćwiczeń tablicowych i laboratoryjnych.

Zaliczenie wykładu:

Uzyskanie zaliczenia z ćwiczeń tablicowych.

Ocena końcowa: średnia ważona z oceny za laboratorium i ćwiczeń tablicowych pod warunkiem uzyskania obu ocen pozytywnych w przeciwnym przypadku brak oceny końcowej lub ocena końcowa niedostateczna.

	22
	Treści kształcenia (skrócony opis)
	Pojęcia podstawowe z zakresu technik multimedialnych oraz wiedza w zakresie standardów kompresji obrazu, kodowania sekwencji wideo, kodowania, przetwarzanie i rozpoznawania sygnału akustycznego.

	23
	Treści kształcenia (pełny opis)
	Wprowadzenie do multimediów, systemy barwne stosowane w systemach multimedialnych wykorzystujących obraz kolorowy, transformata DCT, kodowanie DPCM, RLE i Huffmana, kompresja JPEG, kodowanie LZW, standard GIF, sposoby próbkowania w standardach wideo, kodowanie DV, kodowanie MPEG-1, kodowanie MPEG-2, kodowanie MPEG-4.
Wprowadzenie do podstawowych metod zapisu sygnału dźwiękowego w postaci cyfrowej, opis formatu WAV, proste metody kodowania (kodowanie różnicowe, kompresja μ-low), zmiana częstotliwości próbkowania, przetwarzanie sygnału akustycznego w celu uzyskania wybranych efektów dźwiękowych, wprowadzenie do zagadnień rozpoznawania mowy, detekcja sygnału mowy, ekstrakcja cech sygnału (parametry LPC, MFCC, HFCC), metody klasyfikacji (DTW, HMM), elementy kodowania MP3.

	24
	Literatura podstawowa i uzupełniająca
	1. W. Skarbek, Multimedia algorytmy i standardy kompresji, Akademicka Oficyna Wydawnicza PLJ, Warszawa 1998
2. T. Zieliński, Cyfrowe przetwarzanie sygnałów: od teorii do zastosowań, Wydawnictwa Komunikacji i Łączności, Wyd. 2 popr, Warszawa 2007, ISBN 978-83-206-1640-8

3. A. Czyżewski, Dźwięk cyfrowy, Akademicka Oficyna Wydawnicza EXIT, wyd. 2, 2001, ISBN 83-87674-08-7
4. J. Tomarakos, D. Ledger, Using The Low-Cost, High Performance ADSP-21065L Digital Signal Processor For Digital Audio Application, 1998, dostępne na www.analog.com
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	Przyporządkowanie modułu kształcenia/przedmiotu  do obszaru/ obszarów kształcenia
	

	26
	Sposób określenia liczby punktów ECTS
	

	
	
	

	27
	Liczba punktów ECTS – zajęcia wymagające bezpośredniego udziału nauczyciela akademickiego
	

	28
	Liczba punktów ECTS – zajęcia o charakterze praktycznym
	


