Sylabus modułu kształcenia/przedmiotu

	Nr pola
	Nazwa pola
	Opis

	1
	Jednostka
	Instytut Politechniczny

	2
	Kierunek studiów
	Informatyka (studia stacjonarne)

	3
	Nazwa modułu kształcenia/ przedmiotu
	Asemblery

	4
	Kod modułu kształcenia/ przedmiotu
	

	5
	Kod Erasmusa
	11.3

	6
	Punkty ECTS
	5

	7
	Rodzaj modułu
	Obieralny

	8
	Rok studiów
	3

	9
	Semestr
	5

	10
	Typ zajęć
	stacjonarne

	11
	Liczba godzin
	W/30, LO/30

	12
	Koordynator 
	
	dr inż. Jacek Augustyn

	13
	Prowadzący
	

	14
	Język wykładowy
	polski

	15
	Zakres nauk podstawowych 
	Nie

	16
	Zajęcia ogólnouczelniane/ na innym kierunku
	Nie

	17
	Wymagania wstępne
	Podstawowa umiejętność tworzenia algorytmów i programowania w dowolnym języku.

Podstawowe typy zmiennych.

	18
	Efekty kształcenia
	1. Zna sposoby reprezentacji liczb stałoprzecinkowych, ze znakiem, bez znaku, zmiennoprzecinkowych.

2. Zna problemy przepełnień. Zasady ustawiania i zerowania flag Carry i Overflow.

3. Zna listę rozkazów przykładowego procesora. Zna grupy rozkazów i ich funkcje oraz skutki działania i wpływ na słowo stanu.

4. Zna tryby adresowania operandów: natychmiastowe, rejestrowe, bezpośrednie, pośrednie, pośrednie z indeksem. 

5. Potrafi napisać prosty program w języku Asembler.

6. Potrafi napisać program na dodawanie oraz mnożenie wielokrotnej precyzji, z wykorzystaniem adresowania bezpośredniego i pośredniego.

7. Potrafi napisać program na dzielenie stałoprzecinkowe ułamkowe.

8. Potrafi zorganizować program w funkcje, przekazywać argumenty, alokować zmienne, używać wskaźników.

	19
	Stosowane metody dydaktyczne
	Wykład:

1. Omówienie budowy mikroprocesora, arytmetyki, sposobu zapisu liczb, listy rozkazów.

2. Wyjaśnienie szczegółowe rozkazów oraz skutków ich wykonania.

Laboratorium:

1. Praktyczne programowanie w języku Asembler.

2. Obserwacja skutków rozkazów oraz wartości rejestrów i rejestru stanu.

3. Pisanie, uruchamianie i testowanie programów przeznaczonych do działań na liczbach wielokrotnej precyzji..

	20
	Metody sprawdzania i kryteria oceny efektów kształcenia
	1. Kolokwium

2. Działający program

3. Sprawozdanie

	21
	Forma i warunki zaliczenia
	Laboratorium:

Kolokwium w połowie oraz na koniec semestru, kartkówka.

Zaliczenie jest uzyskane jeśli średnia ważona przekracza 50% (waga kartkówki ½).

Oddanie wszystkich sprawozdań. 

Obecność obowiązkowa na zajęciach laboratoryjnych.

Ocenę podnosi aktywność na zajęciach (samodzielnie wykonanie zadanego tematu ćwiczenia).

Wykład:

Zaliczony na podstawie wyniku z laboratorium.

Ocena końcowa: Zaliczona na podstawie wyniku z laboratorium.

	22
	Treści kształcenia (skrócony opis)
	Celem kształcenia jest zapoznanie z językiem Asembler dla procesora 8051 oraz procesora SHARC, oraz zagadnień związanych z reprezentacją liczb i arytmetyką procesorów.

1. Budowa blokowa procesora.

2. Przestrzenie adresowe i tryby adresowania.

3. Zapoznanie z listą rozkazów.

4. Umiejętność pisania prostych programów oraz funkcji w języku Asembler.

	23
	Treści kształcenia (pełny opis)
	1. Budowa blokowa mikroprocesora.

2. Reprezentacja liczb w systemie binarnym, szesnastkowym. Reprezentacja liczb bez znaku, ze znakiem. Reprezentacja stałoprzecinkowa ułamkowa, zmiennoprzecinkowa IEEE754. Problemy przeniesień i przepełnień. Flaga Carry i Overflow.

3. Budowa pliku z kodem źródłowym. Formaty i zawartość plików wykonywalnych. Symulator procesora. Budowa kodu maszynowego rozkazu. Model programisty. Rejestry robocze, akumulator, słowo stanu. Funkcje rejestrów wskaźnikowych. Rejestr stosu. Stan procesora po resecie.

4. Lista rozkazów mikrokontrolera. Rozkazy przesłań, tryby adresowania – natychmiastowe, bezpośrednie, pośrednie.

5. Przestrzenie adresowe. Pamięć kodu, danych adresowana bezpośrednio, pośrednio, przestrzeń bitowa.

6. Rozkazy arytmetyczne i ich wpływ na słowo stanu. Rozkazy logiczne. Tryby adresowania w rozkazach arytmetyczno-logicznych. Rozkazy skoków. Rozkazy wywołań i powrotów. Tryby adresowania oraz zasięg skoków i wywołań. Obsługa stosu. Rozkazy bitowe. Funkcje. Sposoby przekazywania argumentów wywołania do funkcji. 

7. Czas wykonania rozkazu, cykle maszynowe procesora, rozmiar w bajtach. Szybkość wykonywania programu, zajętość pamięci.

8. Preprocesor, makra. Alokacja pamięci. Inicjalizacja stałych danych. Odwołania symboliczne. Operacje na łańcuchach znaków.

9. Strony pamięci, programy relokowalne.

10. Programowanie urządzeń i rejestry urządzeń peryferyjnych.

11. Uproszczona budowa procesora SHARC. Asemblery algebraiczne. Rozkazy mnożenia z dodawaniem, rozkazy przesłań równoległych. Budowa kodu maszynowego.

	24
	Literatura podstawowa i uzupełniająca
	1. Augustyn J.: “Asemblery uC51 ADSP21065L SHARC”. IGSMiE PAN, Kraków 2006

2. Podręczny plik pomocy dla programu asemblującego oraz symulatora

3. Dokumentacja techniczna procesora 8051 dostępna na stronie www.intel.com
4. Dokumentacja techniczna procesora 21065L-SHARC dostępna na stronie www.ad.com
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	Przyporządkowanie modułu kształcenia/przedmiotu  do obszaru/ obszarów kształcenia
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	Sposób określenia liczby punktów ECTS
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	Liczba punktów ECTS – zajęcia wymagające bezpośredniego udziału nauczyciela akademickiego
	

	28
	Liczba punktów ECTS – zajęcia o charakterze praktycznym
	


