Sylabus modułu kształcenia/przedmiotu

	Nr pola
	Nazwa pola
	Opis

	1
	Jednostka
	Instytut Politechniczny

	2
	Kierunek studiów
	Informatyka (studia stacjonarne)

	3
	Nazwa modułu kształcenia/ przedmiotu
	Języki i techniki programowania I

	4
	Kod modułu kształcenia/ przedmiotu
	

	5
	Kod Erasmusa
	11.3

	6
	Punkty ECTS
	8

	7
	Rodzaj modułu
	Obowiązkowy

	8
	Rok studiów
	1

	9
	Semestr
	2

	10
	Typ zajęć
	stacjonarne

	11
	Liczba godzin
	W/30, C/30, LO/30

	12
	Koordynator 
	
	prof. dr hab. inż. Jan Duda

	13
	Prowadzący
	

	14
	Język wykładowy
	polski

	15
	Zakres nauk podstawowych 
	Nie

	16
	Zajęcia ogólnouczelniane/ na innym kierunku
	Nie

	17
	Wymagania wstępne
	Znajomość zasad korzystania z komputera. Znajomość podstaw matematyki na poziomie szkoły średniej, umiejętność logicznego i kreatywnego myślenia 

	18
	Efekty kształcenia
	1. Zna i rozumie zasady cyfrowego (bitowego) kodowania informacji i jej przetwarzania w urządzeniach cyfrowych.

2. Ma uporządkowaną wiedzę nt zasad algorytmizacji zadań i cyfrowego kodowania algorytmów.

3. Zna zasady ogólne programowania strukturalnego, proceduralnego i obiektowego oraz budowania oprogramowania z wykorzystaniem różnych języków programowania, zna zasady doboru języka programowania do specyfiki zadania programistycznego, zna i rozumie zasady niezawodnego programowania komputerów.

4. Umie stosować składnię i semantykę języka C (w tym arytmetykę wskaźników) dla budowania prostego niezawodnego oprogramowania w tym języku.

5. Potrafi zaprojektować strukturę oprogramowania, potrafi zbudować w jeżyku C niezawodny prosty program obliczeniowy z wykorzystaniem arytmetyki wskaźnikowej, wprowadzać dane z klawiatury i plików oraz przekazywać wyniki na standardowe urządzenia zewnętrzne (monitor, pliki dyskowe).

6. Umie posługiwać się platformami programistycznymi dla sprawnego uruchamiania programów w języku C, umie diagnozować błędy wykonania programu oraz kontrolować poprawność obliczeń.

7. Ma świadomość odpowiedzialności programisty za poprawność obliczeń i zagrożeń wynikających z błędów programu, a zatem konieczność starannego sprawdzania tej poprawności.

	19
	Stosowane metody dydaktyczne
	Wykład z elementami aktywizującymi (odpytywanie, zachęcanie do dyskusji nt różnych rozwiązań algorytmicznych). Ćwiczenia audytoryjne z odpytywaniem (sprawdzanie wiedzy i umiejętności). Laboratorium – sprawdzanie umiejętności samodzielnego rozwiązywania problemów programistycznych.

	20
	Metody sprawdzania i kryteria oceny efektów kształcenia 
	1. Aktywność na zajęciach,

2. Udział w dyskusji,

3. Egzamin

4. Sprawdzenie pełnego rozumienia kodu i umiejętności uzasadnienia przyjętych rozwiązań 

5. Wykonanie ćwiczeń audytoryjnych i laboratoryjnych

6. Sprawdzanie aktywności na ćwiczeniach laboratoryjnych 

7. Sprawdzanie poprawności realizacji zadań programistycznych na ćwiczeniach,

8. Aktywność w dyskusji nt konsekwencji błędów programistycznych 

	21
	Forma i warunki zaliczenia
	Wykład:

Zaliczenie bez oceny, na podstawie oceny aktywności i obecności, a w przypadku absencji – na podstawie kolokwium ustnego.

Ćwiczenia:

Zaliczenie na ocenę wg ocen cząstkowych z odpowiedzi ustnych i kolokwium końcowego (pisemnego)

Laboratorium:

Zaliczenie na ocenę wg oceny aktywności i sprawozdań z ćwiczeń.

	22
	Treści kształcenia (skrócony opis)
	Zasady konstruowania i kodowania algorytmów obliczeniowych. Ogólne zasady niezawodnego programowania. Środowiska programistyczne oraz zasady uruchamiania i testowania oprogramowania (diagnostyka i testowanie – wykorzystanie debuggerów). Szczegółowe zasady programowania w języku C (z odniesieniami do innych języków), rola preprocesingu, zasady arytmetyki wskaźnikowej, gospodarka pamięcią, instrukcje arytmetyczne logiczne, sterujące, biblioteki.

	23
	Treści kształcenia (pełny opis)
	Zasady bitowego i cyfrowego kodowania informacji, typy danych, rozkazy, dane, rejestry, pamięć, urządzenia zewnętrzne. Algorytmy i ich schematy blokowe. Zasady komputerowego przetwarzania informacji. Zasady kodowania algorytmów - konstrukcja programu (nazwy, słowa kluczowe, operatory). Interpretery i kompilatory, pliki źródłowe, binarne i wykonywalne. Edycja wersji źródłowej, kompilacja i łączenie – rola stylu programowania, diagnostyka poprawności syntaktycznej. Zasady testowania oprogramowania.

Zasady programowania w języku C: struktura programu (pliki źródłowe, moduły, funkcje, biblioteki); struktura modułu (deklaracje, bloki, instrukcje, zasięg globalności nazw, komentarze). Deklaracje obiektów języka C (struktura instrukcji deklarujących i ich miejsce w kodzie). Podstawowe operacje preprocesora (rola plików nagłówkowych i ich dołączanie, stałe symboliczne). Obiekty języka C: stałe, zmienne proste, tablice, łańcuchy znaków, funkcje. Zmienne wskaźnikowe, operacje na wskaźnikach, wskaźniki a tablice. Rzutowanie typu, typy definiowane, rozmiar obiektu. Operatory i kolejność wykonywania operacji. Konstrukcje algorytmów w języku C: instrukcje arytmetyczne, instrukcje sterujące, pętle. Operacje wejścia i wyjścia: funkcje czytania znaków i łańcuchów znakowych, specyfikacje formatu. Zasady niezawodnego programowania.

	24
	Literatura podstawowa  i uzupełniająca
	Podstawowa:

1. N. Wirth: Algorytmy+struktury danych = programy. WNT, Warszawa 2002B

2. W.Kernighan, D.M.Ritchie, Język C, WNT Warszawa 1992

3. B.W.Kernighan, D.M.Ritchie, Język C, WNT Warszawa 1992

4. K.A.Barklay, ANSI C – Problem Solving an Programming, Printice Hall, 1990

Pomocnicza:

1. G. Myers: Projektowanie niezawodnego oprogramowania. WNT Warszawa, 1989

2. D. van Tassel: Praktyka programowania. WNT Warszawa, 1989

3. W.Duch: Fascynujący świat komputerów, Wydawn. Nakom, Poznań 1997

	25
	Przyporządkowanie modułu kształcenia/przedmiotu  do obszaru/ obszarów kształcenia
	

	26
	Sposób określenia liczby punktów ECTS
	

	
	
	

	27
	Liczba punktów ECTS – zajęcia wymagające bezpośredniego udziału nauczyciela akademickiego
	

	28
	Liczba punktów ECTS – zajęcia o charakterze praktycznym
	


