Sylabus modułu kształcenia/przedmiotu
	Nr pola
	Nazwa pola
	Opis

	1
	Jednostka
	Instytut Politechniczny

	2
	Kierunek studiów
	Informatyka (studia stacjonarne)

	3
	Nazwa modułu kształcenia/ przedmiotu
	Zespołowy projekt informatyczny

	4
	Kod modułu kształcenia/ przedmiotu
	

	5
	Kod Erasmusa
	11.3

	6
	Punkty ECTS
	1

	7
	Rodzaj modułu
	Obowiązkowy

	8
	Rok studiów
	3

	9
	Semestr
	6

	10
	Typ zajęć
	stacjonarne

	11
	Liczba godzin
	P/30

	12
	Koordynator 
	
	dr inż Piotr Pawlik

	13
	Prowadzący
	

	14
	Język wykładowy
	polski

	15
	Zakres nauk podstawowych 
	Nie

	16
	Zajęcia ogólnouczelniane/ na innym kierunku
	Nie

	17
	Wymagania wstępne
	Inżynieria oprogramowania.

	18
	Efekty kształcenia
	1. Zna etapy tworzenia systemu informatycznego.

2. Posiada umiejętność pracy w dużym zespole projektowym.

3. Potrafi wykonać i posługiwać się dokumentacją techniczną tworzonego oprogramowania.

4. Potrafi zaimplementować fragment systemu w oparciu o przygotowaną specyfikację.

5. Potrafi przetestować i wdrożyć zaprojektowaną aplikację.
6. Zna i potrafi zastosować zasady pracy w zespole i ponoszenia odpowiedzialności za wspólnie realizowane zadania.
7. Posiada wiedzę w zakresie zarządzania, w szczególności zarządzania jakością oprogramowania

	19
	Stosowane metody dydaktyczne
	Metoda projektu

	20
	Metody sprawdzania i kryteria oceny efektów kształcenia
	Ocena projektu

	21
	Forma i warunki zaliczenia
	Zaliczenie projektu (dokumentacja techniczna i użytkownika, działająca aplikacja, skomentowany kod źródłowy).

	22
	Treści kształcenia (skrócony opis)
	Zaprojektowanie i wykonanie złożonego, zespołowego zadania informatycznego

	23
	Treści kształcenia (pełny opis)
	Stworzenie projektu informatycznego z uwzględnieniem następujących elementów:

1. Stworzenie specyfikacji wymagań

2. Przygotowanie dokumentacji projektowej

3. Implementacja systemu

4. Stworzenie dokumentacji technicznej i użytkownika
5. Wykonanie testów oprogramowania.
Na etapie projektowania powinna zostać użyta standardowa notacja (np. UML).
Przy implementacji powinny zostać wykorzystane takie narzędzia jak system kontroli wersji, profiler, generator dokumentacji.

	24
	Literatura podstawowa i uzupełniająca
	Sacha K. „Inżynieria oprogramowania”, PWN, 2010

	25
	Przyporządkowanie modułu kształcenia/przedmiotu  do obszaru/ obszarów kształcenia
	

	26
	Sposób określenia liczby punktów ECTS
	

	
	
	

	27
	Liczba punktów ECTS – zajęcia wymagające bezpośredniego udziału nauczyciela akademickiego
	

	28
	Liczba punktów ECTS – zajęcia o charakterze praktycznym
	


