Sylabus modułu kształcenia/przedmiotu

	Nr pola
	Nazwa pola
	Opis

	1
	Jednostka
	Instytut Politechniczny

	2
	Kierunek studiów
	Informatyka (studia stacjonarne)

	3
	Nazwa modułu kształcenia/ przedmiotu
	Architektury systemów komputerowych

	4
	Kod modułu kształcenia/ przedmiotu
	

	5
	Kod Erasmusa
	11.3

	6
	Punkty ECTS
	4

	7
	Rodzaj modułu
	Obowiązkowy

	8
	Rok studiów
	2

	9
	Semestr
	4

	10
	Typ zajęć
	stacjonarne

	11
	Liczba godzin
	W/30, P/15

	12
	Koordynator 
	
	mgr inż. Daniel Król

	13
	Prowadzący
	

	14
	Język wykładowy
	polski

	15
	Zakres nauk podstawowych 
	Nie

	16
	Zajęcia ogólnouczelniane/ na innym kierunku
	Nie

	17
	Wymagania wstępne
	Kursy poprzedzające:

1. Języki i techniki programowania

2. Programowanie obiektowego

	18
	Efekty kształcenia
	1. Ma elementarną wiedzę w zakresie budowy i działania komponentów systemu komputerowego.

2. Ma uporządkowaną wiedzę w zakresie architektur systemów komputerowych oraz systemów cyfrowych zarówno w zakresie warstwy sprzętowej jak i programowej.

3. Potrafi pracować indywidualnie i w zespole; umie oszacować czas potrzebny na realizację zleconego zadania; potrafi opracować i zrealizować harmonogram prac zapewniający dotrzymanie terminów.

4. Potrafi skonstruować interfejs komunikacji człowiek-maszyna, także z wykorzystaniem narzędzi wspomagających tworzenie graficznych interfejsów użytkownika.

5. Potrafi zaprojektować, zaimplementować, przetestować oraz wdrożyć zaprojektowaną aplikację lub prosty system informatyczny.

6. Ma świadomość odpowiedzialności za pracę własną oraz gotowość podporządkowania się zasadom pracy w zespole i ponoszenia odpowiedzialności za wspólnie realizowane zadania.

	19
	Stosowane metody dydaktyczne
	Wykład oparty zarówno na slajdach, jak i tradycyjnych środkach prezentacji. Projekt wykonywany w grupach trzyosobowych. Kolokwium w formie opisowej.

	20
	Metody sprawdzania i kryteria oceny efektów kształcenia
	1. Kolokwium

2. Projekt

	21
	Forma i warunki zaliczenia
	Warunkiem zaliczenia modułu jest zdanie kolokwium. Aby zaliczyć projekt, należy na tydzień przed zakończeniem semestru przedstawić kompletną dokumentację techniczną wykonanego projektu.

	22
	Treści kształcenia (skrócony opis)
	1. Budowa i działanie urządzeń cyfrowych

2. Organizacja i architektury systemów komputerowych

3. Architektury wieloprocesorowe i systemy rozproszone

4. Urządzenia peryferyjne systemu komputerowego

5. Interfejsy komunikacyjne

6. Akwizycja i przetwarzanie oraz wizualizacja danych w systemie komputerowym

7. Przetwarzanie analogowo - cyfrowe i cyfrowo - analogowe w systemach komputerowych

8. Komputerowe systemy diagnostyczno - pomiarowe

9. Cyfrowe systemy multimedialne

	23
	Treści kształcenia (pełny opis)
	Zajęcia w ramach modułu prowadzone są w postaci wykładu (30 godz.) oraz ćwiczeń projektowych (15 godz.)

Wykład:

1. Wprowadzenie (2 godz.)

2. Przegląd architektur systemów komputerowych (4 godz.)

3. Rodziny mikroprocesorów i mikrokontrolerów (4 godz.)

4. Urządzenia peryferyjne (2 godz.)

5. Magistrale, interfejsy komunikacyjne, interfejsy użytkownika (4 godz.)

6. Programowy dostęp do wybranych interfejsów (2 godz.)

7. Przetwarzanie A/C i C/A w systemach komputerowych (4 godz.)

8. Systemy diagnostyczno-pomiarowe (4 godz.)

9. Akwizycja, przetwarzanie i wizualizacja danych w systemie komputerowym (2 godz.)

10. Cyfrowe systemy multimedialne (2 godz.)

Projekt:

Projekt i implementacja prostego komputerowego systemu pomiarowego. Oprogramowanie komunikacji z urządzeniami zewnętrznymi. Wizualizacja danych pomiarowych. Projekt i implementacja graficznego interfejsu użytkownika.

	24
	Literatura podstawowa  i uzupełniająca
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2. A. S. Tanenbaum: Strukturalna organizacja systemów komputerowych, Helion, Gliwice 2006
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	Przyporządkowanie modułu kształcenia/przedmiotu  do obszaru/ obszarów kształcenia
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	Sposób określenia liczby punktów ECTS
	

	
	
	

	27
	Liczba punktów ECTS – zajęcia wymagające bezpośredniego udziału nauczyciela akademickiego
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	Liczba punktów ECTS – zajęcia o charakterze praktycznym
	


