Dane ogodlne:

SYLABUS ZAJEC/GRUPY ZAJEC

Jednostka organizacyjna:

Katedra Informatyki

Kierunek studiow:

Informatyka

Specjalnos¢/Specijalizacija:

Nazwa zajec¢ / grupy zajec:

Grafika cyfrowa

Course / group of courses:

Computer Graphics

Forma studiow:

stacjonarne

Nazwa katalogu:

WP-IN-1-20/21Z

Nazwa bloku zaje¢:

IN1_Przedmiot obieralny B - techniczny

Kod zaje¢/grupy zajec: 105971 Kod Erasmus:
Punkty ECTS: 2 Rodzaj zaje¢: fakultatywny
Rok studiow: 1 Semestr: 2
Rok Semestr Forma zaje¢ Liczba godzin Forma zaliczenia ECTS
1 2 LO 30 Zaliczenie z oceng 2
Razem 30 2
Koordynator: magister Dorota Bernacka

Prowadzacy zajecia:

Jezyk wyktadowy:

semestr: 2 - jezyk polski

Objasnienia:

Rodzaj zaje¢: obowigzkowe, do wyboru.

Forma prowadzenia zaje¢: W - wyktad, C - éwiczenia audytoryjne, L - lektorat, S — seminarium/ zajecia seminaryjne, CP - éwiczenia praktyczne (w tym
zajecia wf), CM - éwiczenia specjalistyczne (medyczne/ kliniczne), LO — éwiczenia laboratoryjne, LI - laboratorium informatyczne, ZTI - zajecia z technologii
informacyjnych, P — éwiczenia projektowe, ZT — zajecia terenowe, CT -¢wiczenia terenowe na obozach programowych, SK - samoksztaicenie (i inne), PR —
praktyka, PR - praktyka zawodowa

Dane merytoryczne

Wymagania wstepne:

Dostep do oprogramowania graficznego - pakietu Adobe Creative Suite (lllustrator, Photoshop, Acrobat Pro)

Szczegotowe efekty uczenia sie

Lp. Student, ktory zaliczyt zajecia zna i rozumie/potrafi/jest gotowy do:

Kod efektu dla

kierunku studiow

Sposéb weryfikacji efektu
uczenia sie

1 Zna technologie tworzenia grafiki obiektowej oraz bitmapowej

IN1_WO09

wykonanie zadania

Zna podstawowe zagadnienia zwigzane
z kompozycja, typografig oraz kolorem

INZ_W09, IN1_Wo1

wykonanie zadania

3 Umie korzysta¢ z zasobOw wspierajacych proces projektowania IN1_uo1 wykonanie zadania

4 Potrafi wyl_<or_zystac_ swojg znajomos¢ programéw graficznych do IN1_U10 praca pisemna
zbudowania interfejsu strony internetowej

5 Potrafi rozpoznac¢ najnowsze trendy obowigzujgce w web designie. IN1_U10 praca pisemna
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Stosowane metody osiggania zaktadanych efektéw uczenia sie (metody dydaktyczne)

metody praktyczne (Cwiczenia, praca przy komputerze z wykorzystaniem oprogramowania z pakietu Adobe Creative Suite), metody podajace (Krétkie
wyktady z wykorzystaniem prezentacji), konsultacje indywidualne (Korekta indywidualna, konsultacje), samodzielna praca studentéw (samoksztalcenie)
(Dodatkowo studenci sg motywowani do zdobywania i pogtebiania wiedzy a takze przygotowania materiatow potrzebnych do wykonania zadan)

Kryteria oceny i weryfikacji efektdw uczenia sie

wiedza:

ocena wykonania zadania (ocena realizacji cwiczen)
umiejetnosci:

ocena pracy pisemnej (ocena pracy zaliczeniowej)

ocena wykonania zadania (ocena realizacji ¢wiczen)

Warunki zaliczenia

Warunkiem zaliczenia przedmiotu jest aktywne uczestnictwo studenta w zajeciach, obecnos¢ na co najmniej 13 z 15 zajec, oraz realizacja kilku zadan.
Zadaniem zaliczeniowym jest wkasny projekt strony internetowe;.

Oceny wystawiane sg zgodnie z aktualnym Regulaminem studiéw w PWSZ w Tarnowie zgodnie

Z ponizszymi kryteriami:

5.0 (bardzo dobry): Zaktadane efekty ksztatcenia zostaty osiggniete w pehi, jednak dopuszczone

sg pojedyncze niescistosci, ktére nie majg istotnego znaczenia dla osiggniecia ocenianych

efektow ksztatcenia.

5.5 (dobry plus): Zakladane efekty ksztalcenia zostaly osiggniete z nielicznymi btedami,

o niewielkim znaczeniu merytorycznym.

4.0 (dobry): Zaktadane efekty ksztatcenia zostaly osiggniete z szeregiem niezbyt powaznych btedéw lub pojedynczymi brakami.
3.5 (dostateczny plus): Zaktadane efekty ksztalcenia zostaty osiggniete z istotnymi btedami

lub brakami.

3.0 (dostateczny): Zaktadane efekty ksztatcenia zostaty osiagniete z powaznymi btedami

lub brakami, jednak na minimalnym akceptowalnym poziomie osiggniecia efektu ksztatcenia.

2.0 (niedostateczny): Zaktadane efekty ksztalcenia nie zostaly osiagniete.

Tresci programowe (opis skrécony)

Podstawowe zagadnienia zwigzane z kompozycja, typografia, fotografig oraz kolorem.
Umiejetnosci praktyczne, poznawanie technologii tworzenia projektu graficznego.

Content of the study programme (short version)

Essential issues related to composition, typography, photography and colour.
Practical assessors, exploring technoligies of graphic project design.

Tresci programowe

Liczba godzin

Semestr: 2

Forma zaje¢: éwiczenia laboratoryjne

Grafika wektorowa i bitmapowa (r6znice, wady i zalety)

Podstawy teorii koloru (modele barwne, czytelnos¢ koloru, skojarzenia barwne, symbolika koloru, kolor jako
informacja, Adobe Kuler)

Typografia (anatomia pisma, wyboér kroju czcionki, formatowanie tekstu, hierarchia

w typografii, darmowe i komercyjne galerie fontow, font a siec)

Podstawowe zagadnienia zwigzane z kompozycjg (organizacja, wielkos¢é

i rozmieszczenie elementéw, harmonia, réwnowaga, kontrast, ztudzenia optyczne) 30
Obraz (transformacje obrazu w Photoshopie, automatyzacja procesOw, ulepszanie obrazéw, formaty plikéw,
rozdzielczosé, potencjalne zrédta obrazow, fotografia stockowa)

Web design (charakterystyka stron internetowych, konstrukcja oraz rodzaje stron www, wspdéine elementy layoutow,
schematy i obraz szkieletowy, 960 Grid System, banery reklamowe)

Trendy w projektowaniu na potrzeby internetu (spéjnos¢, dostosowanie wygladu do potrzeb uzytkownika, unikalnos¢,
animacje, wyrazista typografia).

Literatura

Podstawowa

David Dabner, Sandra Stewart, Eric Zempol, Szkotfa projektowania graficznego — zasady i praktyka, nowe programy i technologie, Wydawnictwo Arkady,
Warszawa 2015

Gavin Ambrose, Paul Harris, Layout - zasady, kompozycja, zastosowanie, Wydawnictwo Naukowe PWN, Warszawa 2008

Jason Beaird, James George, Niezawodne zasady web designu — projektowanie spektakularnych witryn internetowych, Wydawnictwo Helion 2015
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Dodatkowa

Dane jakosciowe

automatyka, elektronika i

Przyporzadkowanie zajec¢/grup zaje¢ do dyscypliny naukowej/artystycznej clektrotechnika

Sposaéb okreslenia liczby punktéw ECTS

Forma naktadu pracy studenta (udziat w zajeciach, aktywnos¢, przygotowanie sprawozdania, itp.) Obciagzenia studenta [w godz.]
Udziat w zajeciach 30
Konsultacje z prowadzgcym 0
Udziat w egzaminie 0
Bezposredni kontakt z nauczycielem - inne 0
Przygotowanie do laboratorium, éwiczen, zaje¢ 10
Przygotowanie do kolokwiéw i egzaminu 0
Indywidualna praca wtasna studenta z literaturg, wyktadami itp. 10
Inne 0
Sumaryczne obcigzenie praca studenta 50

Liczba punktéw ECTS

Liczba punktéw ECTS 2

L. godzin ECTS
Zajecia wymagajace bezposredniego udziatu nauczyciela akademickiego 20 12

L. godzin ECTS
Zajecia o charakterze praktycznym = 0

1 godz = 45 minut; 1 punkt ECTS = 25-30 godzin

W sekcji ‘Liczba punktéw ECTS' suma punktéw ECTS zaje¢ wymagajacych bezposredniego udziatu nauczyciela akademickiego i o charakterze
praktycznym moze sie rézni¢ od tgcznej liczby punktéw ECTS dla zajec/grup zajec.
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