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Katedra Informatyki

Kierunek studiow:
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Specjalnos¢/Specijalizacija:

Systemy teleinformatyczne

Nazwa zajec¢ / grupy zajec:

Programowanie systemow rozproszonych

Course / group of courses:

Programming of Distributed Systems

Forma studiow:

stacjonarne

Nazwa katalogu:

WP-IN-1-20/21Z-ST

Nazwa bloku zaje¢:

Kod zajec/grupy zajec: 105873 Kod Erasmus:

Punkty ECTS: 3 Rodzaj zaje¢: obowigzkowy

Rok studiow: 3 Semestr: 6

Rok Semestr Forma zaje¢ Liczba godzin Forma zaliczenia ECTS
LO 30 Zaliczenie z ocena 2
3
W 15 Zaliczenie z ocena 1
Razem 45 3
Koordynator: tukasz Mik

Prowadzacy zajecia:

Jezyk wyktadowy:

semestr: 6 - jezyk polski

Objasnienia:

Rodzaj zaje¢: obowigzkowe, do wyboru.

Forma prowadzenia zaje¢: W - wykiad, C - éwiczenia audytoryjne, L - lektorat, S — seminarium/ zajecia seminaryjne, CP - éwiczenia praktyczne (w tym
zajecia wf), CM - cwiczenia specjalistyczne (medyczne/ kliniczne), LO — ¢wiczenia laboratoryjne, LI - laboratorium informatyczne, ZTI - zajecia z technologii
informacyjnych, P — éwiczenia projektowe, ZT — zajecia terenowe, CT -éwiczenia terenowe na obozach programowych, SK - samoksztatcenie (i inne), PR -

praktyka zawodowa

Dane merytoryczne

Wymagania wstepne:

Wiedza i umiejetnosci zdobyte we wczesniejszych latach studiéw, obejmujgce nastepujace zagadnienia: programowanie w jezykach C, C++ i Java,
systemy operacyjne oraz sieci komputerowe.

Szczegotowe efekty uczenia sie

Lp. Student, ktéry zaliczyt zajecia zna i rozumie/potrafi/jest gotowy do: kiﬁ?l?nekfl?l;ttﬂgilgw SPOSObquerrﬁg(zfé' SR

1 P05|ada_ W|e<_jze w z_akre3|e grthtektur systemow rozproszonych oraz IN1_ W02 Kolokwium
narzedzi do ich projektowania i implementaciji.

2 DySpOI’l’Uje wiedzg w zakresie metodyk wytwarzania oprogramowania dla IN1_ W04 Kolokwium
systeméw rozproszonych
Ma zaawansowang wiedze dotyczgca systemow operacyjnych, niezbedng

3 do instalac;ji, obstugi, utrzymania oraz ich modyfikowania dla potrzeb IN1_WO05 kolokwium
systemow rozproszonych

4 Op_anowa} zaawansowang wiedze w zakresie systemow rozproszonych i INL_WO6 kolokwium
zwigzanych z nimi sieci komputerowych.
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Posiada zaawansowana wiedze w zakresie jezykow i algorytmow

) IN1_WO07 kolokwium
programowania stosowanych w systemach rozproszonych.

Potrafi poréwnac¢ rozwigzania projektowe systemow rozproszonych ze

L . . IN1_U04 wykonanie zadani
wzgledu na zadane kryteria uzytkowe i ekonomiczne. - ykonanie zadania

Potrafi dobra¢ wtasciwa metodyke wytwarzania oprogramowania, postuzyé
sie wlasciwie dobranymi Srodowiskami programistycznymi w celu
projektowania, implementowania oraz testowania oprogramowania dla
systemdw rozproszonych

IN1_U05 wykonanie zadania

Potrafi konfigurowacé i utrzymywac¢ srodowisko natywne na potrzeby

h IN1_U06 wykonanie zadania
systemow rozproszonych

Stosowane metody osiggania zaktadanych efektéw uczenia sie (metody dydaktyczne)

metody podajace (Wyktad: wyktad z prezentacja multimedialng wspomagang dodatkowymi objasnieniami na tablicy, konsultacje, dyskusja.), metody
praktyczne (Cwiczenia laboratoryjne: wykonywanie éwiczen laboratoryjnych przewidzianych do realizacji w ramach programu laboratorium, dyskusja.)

Kryteria oceny i weryfikacji efektéw uczenia sie

wiedza:
ocena kolokwium (ocena kolokwium)
umiejetnosci:

ocena wykonania zadania (Wykonywanie zadan w ramach ¢wiczen laboratoryjnych)

Warunki zaliczenia

Wiedza: Kolokwia zaliczeniowe w postaci testéw wielokrotnego wyboru na laboratoriach i wyktadzie.
Umiejetnosci: Ocena z aktywnos$ci podczas zaje¢ laboratoryjnych (rozwigzywanie zadan programistycznych).
Kompetencje spoteczne: Obserwacja sposobu pracy studenta podczas laboratoriéw, omawianie bledéw w pisaniu programéw.

Tresci programowe (opis skrécony)

W ramach przedmiotu sa przedstawiane i omawiane nastepujace zagadnienia:

. Przeglad architektur systeméw rozproszonych

. Platformy i paradygmaty programowania rozproszonego

. Mechanizm zdalnych wywotan procedur RPC

. Systemy z rozproszona pamiecig wirtualna,

. Replikacja w rozproszonych systemach mobilnych,

. Koncepcja oraz praktyczne przyktady wykorzystania mechanizméw: CORBA, RMI, JMS, WebServices etc. w celu miedzyplatformowej integracji ustug
. Architektury zorientowane na ustugi

~NO O~ WNPREP

Content of the study programme (short version)

The course presents and discusses the following issues:

. Overview of architectures of distributed systems

. Platforms and paradigms of distributed programming

. RPC remote procedure call mechanism

. Systems with distributed virtual memory,

. Replication in distributed computer systems,

. The concept and practical examples of the use of mechanisms: CORBA, RMI, JMS, WebServices etc. for cross-platform integration of services
. Service-oriented architectures

~NOoO O~ WNE

Tresci programowe

Liczba godzin

Semestr: 6

Forma zajec¢: wyktad

1. Wprowadzenie — historia i podstawy systeméw rozproszonych. (1 godz.)

2. Przeglad architektur systeméw rozproszonych: klastry, klient-serwer, trojwarstwowe, p2p, grid (2 godz.)

3. Platformy i paradygmaty programowania rozproszonego: DPP (data parallel programming), biblioteki
komunikacyjne MPI (message passing), PVM (parallel virtual machine) (2 godz.)

4. Systemy z rozproszona pamiecig wirtualng. Replikacja w rozproszonych systemach komputerowych (2 godz.)

5. Mechanizm zdalnych wywotan procedur RPC (remote procedure call) (2 godz.) 15
6. Zdalne wywotywanie metod dla obiektéw z wykorzystaniem mechanizmu RMI. (2 godz.)

7. Komunikacja miedzy obiektami w heterogenicznych systemach komputerowych — technologia CORBA. (2 godz.)

8.  Architektury  zorientowane na  ustugi: SOA  (service oriented architecture) (2 godz.)
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Forma zajec¢: €wiczenia laboratoryjne

. Mechanizm zdalnych wywotan procedur RPC (4 godz.)

. Rozproszony system plikéw (2 godz.)

. Architektura klient-serwer (2 godz.)

. Technologia CORBA (4 godz.)

. Kolokwium (2 godz.)

. Zdalne wywotywanie metod — RMI (4 godz.)

. Mechanizmy WebServices (6 godz.)

. Przesytanie komunikatéw w jezyku Java — JMS (4 godz.)

© 0 N O o b WODN PP

. Kolokwium (2 godz.)

30

Literatura

Podstawowa

A. S. Tanenbaum, Rozproszone systemy operacyjne, PWN, Warszawa 1997

A. S. Tanenbaum, M. van Steen, Distributed Systems: Principles and Paradigms, Prentice-Hall, Inc. 2002

D. E. Comer, Sieci komputerowe i intersieci, WNT, Warszawa 2007

D. E. Comer, Sieci komputerowe TCP/IP, zasady, protokoty, architektura, WNT, Warszawa 1998

G. Coulouris, J. Dollimore, T. Kindberg, Systemy rozproszone, podstawy i projektowanie, WNT, Warszawa 1998

M. Ben-Ari, Podstawy programowania wspotbieznego i rozproszonego, WNT 2009

Uzupelniajgca

Dane jakosciowe

Przyporzadkowanie zaje¢/grup zaje¢ do dyscypliny naukowej/artystycznej

informatyka techniczna i
telekomunikacja

Sposob okreslenia liczby punktow ECTS

Forma naktadu pracy studenta (udziat w zajeciach, aktywnos¢, przygotowanie sprawozdania, itp.)

Obciazenia studenta [w godz.]

Udziat w zajeciach 45

Konsultacje z prowadzacym 0

Udziat w egzaminie 0

Bezposredni kontakt z nauczycielem - inne 5

Przygotowanie do laboratorium, ¢wiczen, zaje¢ 10

Przygotowanie do kolokwiéw i egzaminu 5

Indywidualna praca wtasna studenta z literatura, wyktadami itp. 10

Inne 0
Sumaryczne obcigzenie praca studenta 75

Liczba punktéw ECTS

Liczba punktow ECTS 3

Zajecia wymagajace bezposredniego udziatu nauczyciela akademickiego I5_(.)godzin EETS
Zajecia o charakterze praktycznym I;Ogodzin EETS
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1 godz = 45 minut; 1 punkt ECTS = 25-30 godzin

W sekcji ‘Liczba punktéw ECTS' suma punktéw ECTS zaje¢ wymagajgcych bezposredniego udziatu nauczyciela akademickiego i o charakterze
praktycznym moze sie rozni¢ od tgcznej liczby punktéw ECTS dla zajeé/grup zajec.
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