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Prowadzacy zajecia:

Jezyk wyktadowy:

semestr: 5 - ---

Objasnienia:

Rodzaj zaje¢: obowigzkowe, do wyboru.

Forma prowadzenia zaje¢: W - wykiad, C - éwiczenia audytoryjne, L - lektorat, S — seminarium/ zajecia seminaryjne, CP - éwiczenia praktyczne (w tym
zajecia wf), CM - cwiczenia specjalistyczne (medyczne/ kliniczne), LO — ¢wiczenia laboratoryjne, LI - laboratorium informatyczne, ZTI - zajecia z technologii
informacyjnych, P — éwiczenia projektowe, ZT — zajecia terenowe, CT -éwiczenia terenowe na obozach programowych, SK - samoksztatcenie (i inne), PR -

praktyka zawodowa

Dane merytoryczne

Wymagania wstepne:

Odbycie i zaliczenie kursu "Inzynieria oprogramowania".

Szczegotowe efekty uczenia sie

Lp. Student, ktory zaliczyt zajecia zna i rozumie/potrafi/jest gotowy do:

Kod efektu dla
kierunku studiow

Sposéb weryfikacji efektu
uczenia sie

jezyka UML.

Zna podstawowe pojecia zwigzane z modelowaniem oraz rozumie
1 konieczno$¢ modelowania oprogramowania, w tym z wykorzystaniem

IN1_UO05, IN1_U07

wykonanie zadania, ocena
aktywnosci

2 Zna i rozumie podstawy inzynierii oprogramowania.

IN1_U11, IN1_UO1,
IN1_U13, IN1_UO5,
IN1_U07

ocena aktywnosci

Jest gotéw stuzy¢ spoteczenstwu swoja wiedza i umiejetnosciami w
zakresie algorytmoéw i struktur danych, a takze wspétpracowac w grupie i
ma Swiadomos¢ potrzeby ustawicznego samoksztalcenia i
samodoskonalenia; jest gotdw odpowiedzie¢ na na potrzeby i wyzwania
wspolczesnego spoteczenstwa swoja kompetentng i patriotyczng postawa.

IN1_KO1, IN1_KO02,
IN1_KO3

obserwacja zachowan

Stosowane metody osiggania zaktadanych efektéw uczenia sie (metody dydaktyczne)

metody podajace (Przedstawienie projektu, pokaz, prezentacja, praca z podrecznikiem, tekstem, projekt, udziat w praktyce.), metody praktyczne
(Przedstawienie projektu, pokaz, prezentacja, praca z podrecznikiem, tekstem, projekt, udziat w praktyce.)
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Kryteria oceny i weryfikacji efektéw uczenia sie

umiejetnosci:
ocena aktywnosci (Aktywnos¢ na zajeciach.)
ocena wykonania zadania (Samodzielne rozwigzanie problemu.)

kompetencje spoteczne:

obserwacja zachowarn (Obserwacja zachowan.)

Warunki zaliczenia

Obecnos¢ na ¢wiczeniach jest obowigzkowa.
Suma uzyskanych punktéw jest skalowana do 100. Liczba punktéw jest przeliczana na ocene zgodnie z aktualnie obowigzujagcym regulaminem studiow w
PWSZ.

Tresci programowe (opis skrocony)

1. Analiza i modelowanie oprogramowania

2. Cykle zycia oprogramowania

3. Jezyk UML i jego diagramy

4. Wybrane zagadnienia prowadzenia projektéw informatycznych.

Content of the study programme (short version)

Software design and modelling. Software life cycle. Unified Modeling Language. Software development methodologies.

Tresci programowe

Liczba godzin

Semestr: 5

Forma zajec¢: ¢wiczenia projektowe

PROJEKT:
W ramach przedmiotu prowadzony jest projekt. TreSci tych zaje¢ ugruntowujg i rozszerzajg wiedze przekazywang
podczas wyktadéw. Celem zaje¢ jest wykonanie projektu w wybranym obszarze dziedzinowym. 15

Literatura

Podstawowa

Booch G., Rumbaugh J., Jacobson I., The Unified Modeling Language Reference Manual, Addison-Wesley 1999

Booch G., Rumbaugh J., Jacobson I., UML przewodnik uzytkownika, WNT 2001

Jaszkiewicz A., Inzynieria oprogramowania, Helion 1997

Pender T., UML Bible, Wiley 2003

Pressman R.S., Praktyczne podejscie do inzynierii oprogramowania, WNT 2004

Schneider G., Winters J.P., Stosowanie przypadkéw uzycia, WNT 2004

Scott K., Fowler M.: UML Distilled, A Brief Guide to the Standard Object Modeling Languagae. , The OMG Press 2003

Sommerville 1., Inzynieria oprogramowania, WNT 2003

Warmer J., Kleppe A., Precyzyjne modelowanie w UML, WNT 2003

Yourdon E., Wspbétczesna analiza strukturalna, WNT 1996

Uzupetniajgca

Dane jakosciowe

informatyka technicznai

Przyporzadkowanie zajec¢/grup zaje¢ do dyscypliny naukowej/artystycznej telekomunikacja

Sposaéb okreslenia liczby punktéw ECTS

Forma naktadu pracy studenta (udziat w zajeciach, aktywnos¢, przygotowanie sprawozdania, itp.) Obciagzenia studenta [w godz.]
Udziat w zajeciach 15
Konsultacje z prowadzgcym 0
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Udziat w egzaminie 0

Bezposredni kontakt z nauczycielem - inne 0
Przygotowanie do laboratorium, éwiczen, zaje¢ 5
Przygotowanie do kolokwiéw i egzaminu 0
Indywidualna praca wtasna studenta z literatura, wyktadami itp. 5
Inne 0
Sumaryczne obcigzenie pracg studenta 25

Liczba punktow ECTS

Liczba punktéw ECTS 1
L. godzin ECTS
Zajecia wymagajace bezposredniego udziatu nauczyciela akademickiego 06
15 )
L. godzin ECTS
Zajecia o charakterze praktycznym 5 0
5 1,

1 godz = 45 minut; 1 punkt ECTS = 25-30 godzin

W sekcji ‘'Liczba punktéw ECTS' suma punktéw ECTS zaje¢ wymagajacych bezposredniego udziatu nauczyciela akademickiego i o charakterze
praktycznym moze sie rozni¢ od tgcznej liczby punktéw ECTS dla zajeé/grup zajec.
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