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Prowadzacy zajecia:

Jezyk wyktadowy:

semestr: 4 - jezyk polski

Objasnienia:

Rodzaj zaje¢: obowigzkowe, do wyboru.

Forma prowadzenia zaje¢: W - wykiad, C - éwiczenia audytoryjne, L - lektorat, S — seminarium/ zajecia seminaryjne, CP - éwiczenia praktyczne (w tym
zajecia wf), CM - cwiczenia specjalistyczne (medyczne/ kliniczne), LO — ¢wiczenia laboratoryjne, LI - laboratorium informatyczne, ZTI - zajecia z technologii
informacyjnych, P — éwiczenia projektowe, ZT — zajecia terenowe, CT -éwiczenia terenowe na obozach programowych, SK - samoksztatcenie (i inne), PR -

praktyka zawodowa

Dane merytoryczne

Wymagania wstepne:

Znajomos¢ algorytmdw i struktur danych, umiejetno$¢ programowania proceduralnego oraz podstawowa znajomos¢ technik obiektowych.

Szczegotowe efekty uczenia sie

Lp. Student, ktory zaliczyt zajecia zna i rozumie/potrafi/jest gotowy do:

Kod efektu dla
kierunku studiow

Sposéb weryfikacji efektu
uczenia sie

Ma wiedze dotyczgca wykorzystywania zaawansowanych technik
1 obiektowych i komponentowych w projektowaniu systemow
informatycznych.

IN1_WO07, IN1_WO04

ocena aktywnosci

Ma wiedze w zakresie tworzenia oprogramowania dla r6znych zastosowan
informatyki. Zna standardy i normy techniczne stosowane w informatyce,

algorytmy ich przetwarzania.

2 rozumie cykl zycia oprogramowania oraz etapy wytwarzania w zakresie IN1_WO08, IN1_W11 kolokwium
projektowania, implementacji, testowania oraz wdrozenia.
Potrafi korzysta¢ z dokumentacji technicznej standardowych

3 pakietéw/bibliotek oraz komponentow reprezentujacych struktury danychi | IN1_UO1 kolokwium
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Potrafi zaprojektowa¢ hierarchie klas i pakietdw w celu programowania
komponentéw wielokrotnego wykorzystania spetniajacych wymagania

architektury trojwarstwowej i zadan przypisanych do kazdej warstwy. IN1_U05 kolokwium

Umie zaimplementowac¢ proste kody i komponenty oraz stworzy¢ wtasne
5 pakiety/biblioteki, klasy i metody wchodzace w sktad warstwy logiki aplikacji | IN1_U05 kolokwium
i warstwy dostepu do danych.

Ma swiadomos¢ roli i znaczenia wiedzy w spoteczenstwie, gospodarce,

. ) o IN1_KO02 kolokwium
firmach i organizacjach.

Stosowane metody osiggania zaktadanych efektéw uczenia sie (metody dydaktyczne)

metody podajgce (Wyktad tradycyjny (informacyjny) z wykorzystaniem prezentacji (PP) i demonstracjg przyktadéw.), metody praktyczne (Cwiczenia
laboratoryjne prowadzone na podstawie przygotowanych instrukcji (udostepnianych w spos6b elektroniczny na platformie e-learning) z przyktadami i
zadaniami do samodzielnej realizacji.)

Kryteria oceny i weryfikacji efektéw uczenia sie

wiedza:

ocena kolokwium (ocena kolokwium)

ocena aktywnosci (ocena aktywnosci na zajeciach)
umiejetnosci:

ocena kolokwium (ocena kolokwium)

kompetencje spoteczne:

ocena kolokwium (ocena kolokwium)

Warunki zaliczenia

Kolokwia w formie praktycznych zadan programistycznych, kryteria oceny zgodne z obowigzujgcym Regulaminem studiéow PWSZ w Tarnowie

Tresci programowe (opis skrécony)

1. Zaawansowane techniki obiektowe.

2. Implikacje i problemy zwigzane z mechanizmem dziedziczenia.

3. Komponenty - rodzaje, metodyki tworzenia i uzywania, definiowanie kontraktow.
4. Problemy zwigzane z komponentami.

5. Kierunki rozwoju - programowanie aspektowe, wstrzykiwanie zaleznosci.

Content of the study programme (short version)

1. Advanced object-oriented techniques.

2. Implications and problems related to the inheritance mechanism.

3. Components - types, methodologies of creating and using, defining contracts.
4. Component problems.

5. Development directions - aspect programming, dependency injection.

Tresci programowe

Liczba godzin

Semestr: 4

Forma zaje¢: wyktad

Podstawowe cele obiektowosci, okreslenie odpowiedzialnosci obiektu, mechanizmy, ktére je wspieraja (dziedziczenie,
polimorfizm, hermetyzacja), oméwienie ich zastosowan oraz poréwnanie mozliwosci, jakie oferujg. Podstawowe
kryteria jakosSci projektu obiektowego: spdjnos¢ i powigzania miedzy obiektami. Wprowadzeniu do programowania
komponentowego. Koncepcja komponentu i kontenera komponentéw, Omowienie sposobow wigzania komponentow
ze sobag oraz osadzania ich w kontenerze komponentéw. Techniki rozwigzywania zaleznos$ci pomiedzy
komponentami z wykorzystaniem wzorca Service Locator oraz poprzez ich wstrzykiwanie. Przyktady z
wykorzystaniem SpringFramework. Infrastruktura Spring, mechanizm wstrzykiwania zaleznosci, programowanie 15
aspektowe, koncepcja fabryk komponentéw. Zasady i zalozenia testowania jednostkowego wykorzystujacego
biblioteke JUnit Javy. Koncepcja obiektow zastepczych, ktére umozliwiaja stosowanie testowania jednostkowego
takze w przypadku obiektéw o ztozonych zaleznosciach. Statyczne i dynamiczne techniki generowania obiektéw

zastepczych oraz sposoby ich wykorzystania.

Forma zajec¢: ¢wiczenia laboratoryjne

Podstawowe cele obiektowosci, okreslenie odpowiedzialnosci obiektu, mechanizmy, ktére je wspieraja (dziedziczenie,
polimorfizm, hermetyzacja), oméwienie ich zastosowan oraz poréwnanie mozliwosci, jakie oferujg. Podstawowe
kryteria jakosSci projektu obiektowego: spdjnosc i powigzania miedzy obiektami. Wprowadzeniu do programowania 30

komponentowego. Koncepcja komponentu i kontenera komponentéw,

Wygenerowano: 14-04-2021 23:32 2/3



Omowienie sposobOw wigzania komponentow ze sobg oraz osadzania ich w kontenerze komponentéw. Techniki
rozwigzywania zaleznosci pomiedzy komponentami z wykorzystaniem wzorca Service Locator oraz poprzez ich
wstrzykiwanie. Przyktady z wykorzystaniem SpringFramework. Infrastruktura Spring, mechanizm wstrzykiwania
zaleznosci, programowanie aspektowe, koncepcja fabryk komponentéw. Zasady i zatozenia testowania
jednostkowego wykorzystujgcego biblioteke JUnit  Javy. Koncepcja obiektdw zastepczych, ktére umozliwiajg 30
stosowanie testowania jednostkowego takze w przypadku obiektéw o ztozonych zaleznosciach. Statyczne i

dynamiczne techniki generowania obiektdw zastepczych oraz sposoby ich wykorzystania.

Literatura

Podstawowa

B. McLaughlin, G. Pollice, D. West , Head First Object-Oriented Analysis and Design (edycja polska)

W. Wheeler, J. White, Spring w praktyce

Tutoriale dostepne na oficjalnej stronie SpringFramework

Uzupelniajgca

Dane jakosciowe

informatyka techniczna i

Przyporzadkowanie zaje¢/grup zaje¢ do dyscypliny naukowej/artystycznej telekomunikacja

Sposob okreslenia liczby punktow ECTS

Forma naktadu pracy studenta (udziat w zajeciach, aktywnos¢, przygotowanie sprawozdania, itp.) Obcigzenia studenta [w godz.]
Udziat w zajeciach 45
Konsultacje z prowadzacym 2
Udziat w egzaminie 0
Bezposredni kontakt z nauczycielem - inne 0
Przygotowanie do laboratorium, ¢wiczen, zaje¢ 20
Przygotowanie do kolokwiéw i egzaminu 13
Indywidualna praca wtasna studenta z literatura, wyktadami itp. 20
Inne 0
Sumaryczne obcigzenie praca studenta 100

Liczba punktéw ECTS

Liczba punktow ECTS 4

L. godzin ECTS
Zajecia wymagajace bezposredniego udziatu nauczyciela akademickiego

47 1,9

L. godzin ECTS
Zajecia o charakterze praktycznym

60 2,4

1 godz = 45 minut; 1 punkt ECTS = 25-30 godzin

W sekcji ‘Liczba punktow ECTS' suma punktéw ECTS zaje¢ wymagajacych bezposredniego udziatu nauczyciela akademickiego i o charakterze
praktycznym moze sie roznic¢ od tacznej liczby punktéw ECTS dla zajec/grup zajec.
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