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Prowadzacy zajecia:

Jezyk wyktadowy:

semestr: 5 - ---

Objasnienia:

Rodzaj zaje¢: obowigzkowe, do wyboru.

Forma prowadzenia zaje¢: W - wykiad, C - éwiczenia audytoryjne, L - lektorat, S — seminarium/ zajecia seminaryjne, CP - éwiczenia praktyczne (w tym
zajecia wf), CM - cwiczenia specjalistyczne (medyczne/ kliniczne), LO — ¢wiczenia laboratoryjne, LI - laboratorium informatyczne, ZTI - zajecia z technologii
informacyjnych, P — éwiczenia projektowe, ZT — zajecia terenowe, CT -éwiczenia terenowe na obozach programowych, SK - samoksztatcenie (i inne), PR -

praktyka zawodowa

Dane merytoryczne

Wymagania wstepne:

Wiadomosci z zakresu przedmiotu "Projektowanie interfejsow uzytkownika".

Szczegotowe efekty uczenia sie

5 . . . . - . Kod efektu dla Sposéb weryfikacji efektu
Lp. Student, ktory zaliczyt zajecia zna i rozumie/potrafi/jest gotowy do: Kierunku studiow uczenia sie

1 Student posiada wiedze i umiejetnosci do stworzenia aplikacji internetowej | |\, 5, rozmowa nieformalna,
opartej o poznane wzorce. - wykonanie zadania

5 Student posiada wiedze i umiejetnosci do korzystania z bibliotek IN1 UO5 rozmowa nieformalna,
projektowych lub stworzenia wtasnej. - wykonanie zadania
Studgnt p0_5|a}de_1 wiedze i umlgje:[nosu do korzy'stanla z quumentacu _ INI_UL1, IN1_UO7, rozmowa nieformalna,

3 technicznej bibliotek oraz pakietow. Jest w stanie stworzy¢ dokumentacje . ;

. . . IN1_U12 wykonanie zadania
techniczng swojego projektu.

4 Student ma Swiadomos¢, jak wspotpracowaé z zespotem w projekcie. INL U13 rozmowa nieformalna,
Potrafi planowac i koordynowac prace zespotu. - wykonanie zadania
Student ma Swiadomos¢, jak wspotpracowaé z zespotem w projekcie. rozmowa nieformalna,

5 ! . : IN1_KO1, IN1_K05 . :
Potrafi planowac i koordynowac prace zespotu. wykonanie zadania
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Stosowane metody osiggania zaktadanych efektéw uczenia sie (metody dydaktyczne)

samodzielna praca studentow (samoksztatcenie) (Projekt wymaga dodatkowej samodzielnej pracy.), metody praktyczne (Praca w grupach; Podziat
odpowiedzialnosci; Podziat na etapy.), metody problemowe (Korekta indywidualha i grupowa, konsultacje.)

Kryteria oceny i weryfikacji efektéw uczenia sie

umiejetnosci:
rozmowa nieformalna na zajeciach (Rozmowa jako wymiana mys$li i spostrzezen oraz pogtebiania tematéw poruszanych podczas zajec.)
ocena wykonania zadania (Umiejetnos¢ praktycznego swiadomego wykorzystywania nabywanej wiedzy w zadaniach.)

kompetencje spoteczne:

rozmowa nieformalna na zajeciach (Rozmowa jako wymiana mys$li i spostrzezen oraz poglebiania tematéw poruszanych podczas zajec.)

ocena wykonania zadania (Umiejetnos¢ praktycznego Swiadomego wykorzystywania nabywanej wiedzy w zadaniach.)

Warunki zaliczenia

Warunkiem zaliczenia przedmiotu jest obecnos$¢ na co najmniej 12 z 15 zajec¢, aktywne uczestnictwo studenta w zajeciach oraz realizacja zadan.

Tresci programowe (opis skrécony)

Grupy projektowe, plan dziatan;

Strategia produktu;

Wireframe;

Charakter projektu i dobor wiasciwych srodkéw formalnych;
Projektowanie i opracowanie klucza wizualnego;
Dokumentacja projektu.

oupwNE

Content of the study programme (short version)

Tresci programowe

Liczba godzin

Semestr: 5

Forma zajec¢: ¢wiczenia projektowe

1. Grupy projektowe, plan dziatan, podziat zadan i odpowiedzialnosci.

2. Design Thinking i strategia produktu: zdefiniowanie celéw projektu potrzebne do zdefiniowania
celéw designu, co chcemy powiedzie¢ wizualnie, do kogo chcemy méwic;

3. Wireframe: architektura informacji, sciezka uzytkownika, uzytecznos$¢; prototyp; 15
4, Charakter projektu i dob6r wihasciwych srodkéw formalnych: kompozycja, typografia, kolorystyka,
obraz;

5. Projektowanie i opracowanie klucza wizualnego — biblioteki systemu projektowego;

6. Dokumentacja projektu.

Literatura

Podstawowa

David Dabner, Sandra Stewart, Eric Zempol, Szkotfa projektowania graficznego. Zasady i praktyka, nowe programy i technologie, Arkady

John T. Drew, Sarah A. Meyer, Zarzadzanie kolorem. Podrecznik dla grafikéw i projektantéw, Arkady

Steve Krug, Nie kaz mi mysle¢! O zyciowym podejsciu do funkcjonalnosci stron internetowych, Helion

Tworcey z catego $wiata, Sledzenie trendéw w projektowaniu - np.: behance.net; awwwards.com; thefwa.com, Internet

Uzupetniajgca

David Airey, Logo Design Love. Tworzenie genialnych logotypéw. Nowa odstona, Helion

Dane jakosSciowe

informatyka technicznai

Przyporzadkowanie zajec¢/grup zaje¢ do dyscypliny naukowej/artystycznej telekomunikacja

Sposob okreslenia liczby punktow ECTS

Forma naktadu pracy studenta (udziat w zajeciach, aktywnos¢, przygotowanie sprawozdania, itp.) Obcigzenia studenta [w godz.]
Udziat w zajeciach 15
Konsultacje z prowadzacym 0

Wygenerowano: 14-04-2021 23:44 2/3



Udziat w egzaminie 0

Bezposredni kontakt z nauczycielem - inne 0
Przygotowanie do laboratorium, éwiczen, zaje¢ 10
Przygotowanie do kolokwiéw i egzaminu 0
Indywidualna praca wtasna studenta z literatura, wyktadami itp. 0
Inne 0
Sumaryczne obcigzenie pracg studenta 25

Liczba punktow ECTS

Liczba punktéw ECTS 1
L. godzin ECTS
Zajecia wymagajace bezposredniego udziatu nauczyciela akademickiego 06
15 )
L. godzin ECTS
Zajecia o charakterze praktycznym 5 0
5 1,

1 godz = 45 minut; 1 punkt ECTS = 25-30 godzin

W sekcji ‘'Liczba punktéw ECTS' suma punktéw ECTS zaje¢ wymagajacych bezposredniego udziatu nauczyciela akademickiego i o charakterze
praktycznym moze sie rozni¢ od tgcznej liczby punktéw ECTS dla zajeé/grup zajec.

Wygenerowano: 14-04-2021 23:44 3/3



