SYLABUS ZAJEC/GRUPY ZAJEC

Dane ogodlne:

Jednostka organizacyjna: Katedra Informatyki

Kierunek studiow: Informatyka

Specjalnos¢/Specijalizacija:

Nazwa zajeé / grupy zajec: Programowanie w Javie Il

Course / group of courses: Programming in Java Il

Forma studiéw: stacjonarne
Nazwa katalogu: WP-IN-I-20/217
Nazwa bloku zaje¢:
Kod zaje¢/grupy zajec: 105990 Kod Erasmus:
Punkty ECTS: 1 Rodzaj zaje¢: obowigzkowy
Rok studiow: 2 Semestr: 4
Rok Semestr Forma zajec¢ Liczba godzin Forma zaliczenia ECTS
2 4 P 15 Zaliczenie z ocena 1
Razem 15 1
Koordynator: magister inzynier Rafat Jedryka

Prowadzacy zajecia:

Jezyk wyktadowy: semestr: 4 - jezyk polski

Objasnienia:

Rodzaj zaje¢: obowigzkowe, do wyboru.

Forma prowadzenia zaje¢: W - wykiad, C - éwiczenia audytoryjne, L - lektorat, S — seminarium/ zajecia seminaryjne, CP - éwiczenia praktyczne (w tym
zajecia wf), CM - cwiczenia specjalistyczne (medyczne/ kliniczne), LO — ¢wiczenia laboratoryjne, LI - laboratorium informatyczne, ZTI - zajecia z technologii
informacyjnych, P — éwiczenia projektowe, ZT — zajecia terenowe, CT -éwiczenia terenowe na obozach programowych, SK - samoksztatcenie (i inne), PR -

praktyka zawodowa

Dane merytoryczne

Wymagania wstepne:

Znajomos¢ algorytmdw i struktur danych, umiejetnos¢ programowania obiektowego w JAVIE.

Szczegotowe efekty uczenia sie

Kod efektu dla

Lp. Student, ktory zaliczyt zajecia zna i rozumie/potrafi/jest gotowy do: Kierunku studiow

Sposéb weryfikacji efektu

uczenia sie

Potrafi korzysta¢ z dokumentacji technicznej standardowych

pakietow/bibliotek. IN1_U01, IN1_U11

wykonanie zadania

2 Potrafi zaimplementowa¢ graficzny interfejs uzytkownika. IN1_U02

wykonanie zadania

3 Potrafi stosowa¢ mechanizm obstugi sytuacji wyjatkowych IN1_U05

wykonanie zadania

Potrafi zaimplementowac aplikacje ztozong z kilku wzajemnie powigzanych

. . . . IN1_UO05, IN1_U10
klas z wykorzystaniem mechanizméw obiektowych - -

wykonanie zadania

Potrafi sformutowa¢ specyfikacje prostych systeméw informatycznych na
5 poziomie realizowanych funkgciji, takze z wykorzystaniem standardowych
notacji

IN1_U07

wykonanie zadania
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Potrafi pracowac w zespole, potrafi opracowac¢ harmonogram realizacji
zadania

IN1_U13, IN1_U14

wykonanie zadania

7 Jest gotéw do krytycznej oceny efektéw swojej pracy

IN1_KO1

wykonanie zadania

Stosowane metody osiggania zaktadanych efektéw uczenia sie (metody dydaktyczne)

metody praktyczne (Projekt wykonywany w grupach maksymalnie trzyosobowych.)

Kryteria oceny i weryfikacji efektéw uczenia sie

umiejetnosci:
ocena wykonania zadania (Ocena zadania projektowego)

kompetencje spoteczne:

ocena wykonania zadania (Ocena zadania projektowego)

Warunki zaliczenia

Zgodnie z regulamin studiow PWSZ w Tarnowie

Tresci programowe (opis skrocony)

Projekt i implementacja aplikacji w jezyku JAVA z wykorzystaniem graficznego interfejsu uzytkownika.

Content of the study programme (short version)

Design and implementation of the application in JAVA language using the graphical user interface.

Tresci programowe

Liczba godzin

Semestr: 4

Forma zajec¢: ¢wiczenia projektowe

Zajecia odbywajg sie na zasadzie ¢wiczen projektowych, gdzie studenci pracujg w grupach nad wybranym tematem.
Zakres projektu odnosi sie do umiejetnosci opanowanych na przedmiocie Programowanie w JAVIE |. Kazdy projekt
sktada sie z kilku etapéw, ktére sg oddawane podczas zaje¢ zgodnie z ustalonym harmonogramem.

15

Literatura

Podstawowa

H. Schildt , Kompedium programisty

Materialy na stronie WWW Oracle

Uzupetniajgca

Dane jakosciowe

Przyporzadkowanie zajec¢/grup zaje¢ do dyscypliny naukowej/artystycznej

informatyka technicznai
telekomunikacja

Sposa6b okreslenia liczby punktow ECTS

Forma naktadu pracy studenta (udziat w zajeciach, aktywnos$¢, przygotowanie sprawozdania, itp.)

Obciazenia studenta [w godz.]

Udziat w zajeciach 15
Konsultacje z prowadzacym 0
Udziat w egzaminie 0
Bezposredni kontakt z nauczycielem - inne 0
Przygotowanie do laboratorium, ¢wiczen, zaje¢ 0
Przygotowanie do kolokwiéw i egzaminu 0
Indywidualna praca wtasna studenta z literaturg, wyktadami itp. 0
Inne 10
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Sumaryczne obcigzenie pracg studenta 25

Liczba punktow ECTS

Liczba punktéw ECTS 1
L. godzin ECTS
Zajecia wymagajace bezposredniego udziatu nauczyciela akademickiego 06
15 )
L. godzin ECTS
Zajecia o charakterze praktycznym 5 0
5 1,

1 godz = 45 minut; 1 punkt ECTS = 25-30 godzin

W sekcji ‘Liczba punktéw ECTS' suma punktéw ECTS zaje¢ wymagajacych bezposredniego udziatu nauczyciela akademickiego i o charakterze
praktycznym moze sie rozni¢ od tgcznej liczby punktéw ECTS dla zajeé/grup zajec.
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